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Introduccion

Las matematicas son parte fundamental para el desarrollo mental del nifio y que su aprendizaje
sea significativo, debemos considerar que el educando debe ir construyendo su aprendizaje de
manera autbnoma, ir cimentando sus propios conceptos acerca de esta, se pretende que el
alumno utilice los diferentes conceptos y conocimientos que él va adquiriendo con el paso del

tiempo asi como las diversas experiencias.

Debemos de considerar que una de las principales acciones importantes para el
aprendizaje de las matemaéticas es el planteamiento de situaciones o diferentes problematicas
gue estén situadas en la realidad o adecuadas a su contexto, para esto el docente debe fungir
como principal motivador para el alumno con la finalidad de ofrecer una ensefianza de calidad
de acuerdo a las necesidades de los mismos, que se encuentren en un clima agradable para

aprender, utilizando diversas actividades ludicas.

Hablando del juego, este resulta un estimulo que contribuye en la formacion durante la
infancia, que le permite al nifio ejercitar sus capacidades fisicas e intelectuales asi como a
resolver problemas o situaciones que lo involucren. Sabemos que hoy en dia estas actividades
toman un papel muy importante para que se adquiera un conocimiento significativo siempre y

cuando estén ligadas al aprendizaje.

Se ha hecho de esto un acto de ensefianza y aprendizaje que es tomada con seriedad,
mediante la adquisicion de experiencias buenas y malas, con el paso del tiempo ayudan a
mejorar sus habilidades y por lo tanto los conocimientos que les ayuden a formular estrategias

para poder resolver alguna situacion o problema que se les presente.

Los docentes se han encargado de buscar una manera diferente de poder ensefar la
matematicas, como sabemos esta materia en los nifios pequefios es algo complicada, esto hace
que les cause desinterés por relacionarse con la misma. En las escuelas primarias se ha
implementado el juego dentro de las aulas y es el maestro el principal motivador para los
alumnos, se busca vincular el juego con las matematicas, encontrar actividades que le den un
giro y causen interés en los mismos, sin olvidar que los juegos o actividades ludicas deben estar

disefiados con base en las necesidades e intereses de los alumnos de manera general teniendo



un fin especifico. Por lo anterior surgio la inquietud de centrar la investigacién en esta tematica

enfocandose al papel del juego en la ensefianza de las matematicas.

Para el trabajo desarrollado fue necesario realizar diferentes acciones que me permitieron
obtener informacién muy valiosa en cuanto a alumnos, padres de familia, maestra titular de
grupo. Se trabajo la reflexion, la busqueda de informacion, la observacion, el diario de campo,
la aplicacion de instrumentos para poder darme cuenta de la importancia que se le da al tema, el
cual fue elegido de acuerdo a las diferentes necesidades del grupo con base al diagndstico que
fue realizado al principio del ciclo escolar 2017-2018, asi como a las diferentes dificultades que
como investigadora surgieron durante mi formacion académica asi como también durante el
desarrollo de las jornadas de practica en la materia de matematicas, la intriga de saber de qué
manera impactaba el juego dentro del aula en la que la investigacion fue desarrollada, la postura

de los alumnos y la maestra titular ante las matematicas y el progreso de las mismas.

En esta investigacion se analizd el papel del juego dentro de la asignatura de
matematicas, la postura de los alumnos ante el juego y el papel que toma el docente frente a las
diferentes situaciones, se analizé desde un punto tedrico, pedagdgico que esta vinculado al
contexto en donde se desarrollé la practica docente. Esta investigacion se organiza en cuatro
capitulos, ademas de conclusiones y recomendaciones, apartados de los cuales se explica su

contenido a continuacion:

Capitulo 1 Tema de Investigacion. Dentro de este capitulo se habla sobre los
antecedentes del juego y la materia de matematicas, por qué se eligio el tema, el estado del arte
en donde se muestran tres investigaciones a nivel internacional, nacional, estatal y local que
tienen relacién con la presente investigacion y los objetivos que tiene cada investigacion. Se
aborda el tema de estudio y el planteamiento del problema asi como también se hace mencién
de los documentos que tienen validez educativa como lo son el Articulo 3°, la Ley General de
Educacién, El Plan Sectorial de Educacién asi como las competencias genéricas y profesionales

gue sustentan la investigacién entre otros.

El contexto de estudio en donde se realizo la investigacion, la ubicacion dela escuela y

en gqué grado, con cuantos alumnos se trabajo, asi como una breve descripcion de cada uno de



ellos, esto en cuanto a la forma de trabajo que presentaron durante el ciclo escolar, dentro de
este capitulo también se menciona el planteamiento del problema, la justificacion asi como los
objetivos tanto generales como especificos, y las preguntas de investigacion y un apartado

sumamente importante, el supuesto del cual surgio la investigacion.

Capitulo 2 Fundamentos Tedricos. En este capitulo se mencionan los diferentes
fundamentos tedricos que se encontraron en relacién con el tema, asi como también la
organizacion curricular de la asignatura, los propositos de la misma, estandares curriculares y
los de la asignatura en donde se mencioné cada uno de ellos, las competencias que se pretende
que los alumnos logren al finalizar la educacion bésica, asi como también el enfoque de la
misma, se presenta también el desarrollo de algunos conceptos que son clave en esta
investigacion como lo son el juego, aprendizaje, ensefianza entre otros, fueron desarrollados
cinco subtemas que son parte fundamental , se describe cada uno de ellos con lo mas relevante
que esta sustentado por algunos autores o bien algunas citas que estan vinculadas con los

mismos.

Capitulo 3 Estrategia Metodoldgica. Dentro de este capitulo se habla sobre el método
que fue seleccionado para el desarrollo de la investigacion el cual fue cualitativo, se menciona
el enfoque de la investigacion asi como los tipos de enfoques que hay los cuales son:
cuantitativo, cualitativo y mixto, sin dejar de mencionar el tipo de investigacion el cual fue

descriptiva en la cual se hace una breve narracion sobre sus principales caracteristicas.

También se mencionan las técnicas e instrumentos que fueron empleados y sirvieron
como puntos clave para obtener informacion, algunas de las técnicas fueron la observacion,
entrevista, fotografia y encuesta. Los instrumentos aplicados fueron diario de campo, guion de
entrevista, camara fotografica y cuestionarios, de la misma manera se hace mencion del
concepto de cada uno de los ya mencionados. La metodologia de analisis seleccionada, asi como

la validacion de los instrumentos aplicados y el proceso que se llevd a cabo para validar.



Capitulo 4 Anélisis de Datos. En este capitulo se disefiaron cuatro categorias de
andlisis, en cada una se menciona una serie de preguntas que estan relacionadas, se realiza una
analisis de cada una de ellas asi como de las preguntas especificas; de los diferentes resultados
que se obtuvieron al momento de aplicar algun instrumento, para cuestionamiento se realiz6 una
gréafica la cual contiene el porcentaje de los resultados asi como una descripcion relacionada, al
finalizar cada una de las categorias se realiz6 una conclusion de manera general, las cuales estan

sustentadas con diferentes autores.

Conclusiones y recomendaciones. Finalmente se presentan las conclusiones y
recomendaciones en las cuales se logra llegar a un punto de reflexion sobre los resultados que
arrojé la investigacion realizada, un punto de relevancia a citar, es el hecho de que en este
apartado se puede apreciar el aprendizaje adquirido por el investigador. En cuanto a las
recomendaciones, estas permiten que en futuras investigaciones se consideren para evitar
errores y mejorar el trabajo. Se presentan en dos vertientes: la primera en cuanto a la

investigacion, centradas en el proceso y en lo referente al tema en especifico.



Capitulo 1 Tema de Investigacion

1.1 Antecedentes

El juego es una actividad que nosotros como seres humanos adquirimos desde que nacemos,
esta misma nos ayuda a poder desarrollar nuestra memoria, la atencidn, el interés por conocer
cosas nuevas asi como también nos ayuda fisicamente e intelectualmente. El juego es
considerado como una nueva oportunidad de aprendizaje ya que se motiva a los nifios, se les
inculca el interés asi como también se les reta para ver qué tan capaces pueden llegar a ser o que
logros pueden llegar a alcanzar. Como menciona Piaget los juegos ayudan al desarrollo del nifio
ya que se desempefio es mas amplio, aplicandolo en actividades que para ellos muestre un grado
de dificultad. “Los juegos ayudan a construir una amplia red de dispositivos que permiten al
nifio la asimilacion total de la realidad, incorporandola para revivirla, dominarla, comprenderla

y compensarla.” (Piaget, 1985)

Por otra parte uno de los autores que me interesé la forma en la que ve al juego es Lev
S. Vygotsky (1995), ya que propone al juego como una actividad social, en la cual al convivir
con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles, y el piensa que lo que caracteriza al juego es
que en él se da el inicio del comportamiento conceptual o guiado por sus propias ideas, menciona

que el juego contribuye al desarrollo de las funciones psicologias superiores.

Se analizaron las problematicas identificadas dentro del grupo de practica las cuales
estan vinculadas con las competencias genéricas asi como las profesionales docentes, todo esto
con la intencion de mejorar el ambiente de ensefianza asi como el de aprendizaje dentro del
grupo. Estas fueron analizadas con el fin de elegir la tematica a investigar asi como el hacer una
propuesta de trabajo que sea agradable para los alumnos con los cuales se va a trabajar, se busca
una nueva manera de ensefiar las matematicas en la cual se logre captar la atencién de los nifios,
el interés asi como también el poder motivarlo dentro del aula. Dicha investigacion se lleva a
cabo en la Escuela Primaria “Nifios Héroes” T.M. en Matehuala S.L.P, con el grupo de 1° “A”
por medio del diario de campo, la observacion asi como la interaccion dentro del grupo me
ayudo a seleccionar una serie de problematicas que existen dentro de mencionado grupo. (Anexo
A)



1.1.1 Antecedentes Personales

Es fundamental conocer estrategias que sean innovadoras y que estimulen a los alumnos, de esta
manera existe la disposicion hacia la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, es por eso
que los juegos pueden ser Utiles para desplegar contenidos , para trabajarlos dentro de clase,
con el fin de desarrollar la creatividad y la habilidad para resolver problemas. El encontrar
nuevas maneras de ensefiar las matematicas, de hacerlas cercanas y practicas a los alumnos, se
construye en el presente trabajo, que parte de un anélisis de las dificultades en el aprendizaje en
esta area. Tomando en cuenta lo anterior fue la forma en la que se eligié el tema de estudio: “El
juego como herramienta para la ensefianza de las matematicas” en donde se pretende

conocer la utilidad del juego en los diferentes aspectos del aprendizaje.

Lo mencionado anteriormente sera enfocado a la materia de Matematicas ya que como
fue mencionado hay cierta debilidad en esta area por parte de la investigadora y quisiera reforzar
ciertos aspectos para ir mejorando. Por otra parte se pretende que el juego sea la principal
herramienta didactica que les permita a los alumnos enfrentar los problemas que se les presenten

en situaciones reales logando en ellos un aprendizaje significativo.

1.1.2 Antecedentes Legales

Dentro de los antecedentes legales se revisaron varios documentos de los cuales se describiran
a continuacién. El propoésito de este apartado es encontrar la vinculacion que tienen los

documentos que se mencionaran con el tema de investigacion.

1.1.2.1 Articulo 3°

El articulo tercero Constitucional menciona que toda persona tiene derecho a recibir educacion
gue sea impartida por el estado debe de ser gratuita, la educacion preescolar, primaria y
secundaria conforman la educacion basica asi como la educacion media superior seran
obligatorias. Otra de las cosas que menciona el articulo 3° de la constitucion dice que el Estado
garantizara la educacion obligatoria de manera de que los materiales y los métodos educativos,
la organizacion escolar, infraestructura escolar, asi como la idoneidad de los docentes y

directivos garanticen el maximo logro de aprendizaje de los educandos.



Menciona que la educacidén contribuird a la mejor convivencia humana, a fin de
fortalecer el aprecio y respeto por la diversidad cultural, la dignidad de la persona, la integridad
de la familia, la conviccién del interés general de la sociedad, los ideales de fraternidad e
igualdad de derechos de todos, evitando los privilegios de razas, de religién, de grupos, de sexos
o0 de individuos, y seré de calidad, con base en el mejoramiento constante y el maximo logro

académico de los educandos.

1.1.2.2 Ley General de Educacion

Esta Ley regula la educacion que imparten el Estado, Federacion, entidades federativas
y municipios, sus organismos descentralizados y los particulares con autorizacion o con
reconocimiento de validez oficial de estudios. Articula reflexiones sobre las distintas
concepciones acerca de la naturaleza de las matematicas y sus implicaciones didacticas. Se
establece la diferencia entre las matematicas y las matematicas escolares, las cuales se reconocen

en base a la adaptacion de la preceptiva cultural e historica.

1.1.2.3 Plan Sectorial de Educacién 2013-2018

Al estar revisando el Plan Sectorial de Educacion 2013-2018 (PSE) menciona que hay
seis objetivos para articular el esfuerzo educativo y cada uno es acompariado de sus respectivas
estrategias y lineas de accion. En el cual solo se eligio el que tiene relacion con la tematica
seleccionada en este caso la vinculacion con la materia de matematicas. Objetivo 1: Asegurar
la calidad de los aprendizajes en la educacion basica y la formacién integral de todos los grupos

de la poblacién.
1.1.2.4 Perfil, Parametros e Indicadores
En este documento se habla sobre las diferentes dimensiones, parametros e indicadores

gue hacen referencia al tema de estudio ya mencionado anteriormente, se selecciond solo el que

tiene laguna relacion con la tematica seleccionada.



Dimension 1:Un docente que conoce a sus alumnos, sabe como aprenden y lo que
deben aprender ,un docente de Educacion Primaria que se desempefia eficazmente requiere,
para el ejercicio de la docencia, conocimientos acerca de los propdsitos, enfoques y contenidos
del nivel educativo establecidos en el plan y los programas de estudio, al igual que de los
procesos de aprendizaje y de desarrollo de los alumnos; ademas, debe contar con habilidades
que le permitan analizarlos criticamente y revisar las tareas de su préctica profesional como

referentes para asegurar que todos los alumnos de la escuela aprendan.

En esta dimension, el docente:

1.1 Conoce los procesos de desarrollo y de aprendizaje infantiles.
1.2 Domina los propositos educativos y los contenidos escolares de la Educacion Primaria.

1.3 Explica los referentes pedagdgicos y los enfoques didacticos del curriculo vigente.

Dimensién 2: Un docente que organiza y evalUa el trabajo educativo, y realiza una
intervencion didactica pertinente, un docente de Educacién Primaria que se desempefia
eficazmente requiere, para el ejercicio de la docencia, contar con habilidades que le permitan
planificar y organizar sus clases, evaluar los procesos educativos, desarrollar estrategias
didacticas y formas de intervencion para atender las necesidades educativas de los alumnos, asi

como para establecer ambientes que favorezcan en ellos actitudes positivas hacia el aprendizaje.

En esta dimension, el docente

2.1 Organiza su intervencién docente para el aprendizaje de sus alumnos.
2.2 Desarrolla estrategias didacticas para que sus alumnos aprendan.

2.3 Utiliza la evaluacion de los aprendizajes con fines de mejora.

2.4 Construye ambientes favorables para el aprendizaje.



1.1.2.5 Competencias Genéricas y Profesionales

Las competencias genéricas expresan desempefios comunes que deben mostrar los egresados de
programas de educacion superior. Las competencias genéricas y las competencias profesionales
se articulan en un conjunto de cursos orientados al logro del perfil de egreso de la Licenciatura
en Educacion Primaria que se integran la malla curricular. Estas competencias genéricas y
profesionales fueron seleccionadas de acuerdo a las necesidades de la investigadora asi como

también sustentaran dicha investigacion.

Tabla 1

Competencias genéricas

COMPETENCIA UNIDADES DE COMPETENCIA

Usa su pensamiento Resuelve problemas a través de su capacidad de abstraccion,

critico y creativo para la | analisis y sintesis.

solucion de problemas y Utiliza su comprension lectora para ampliar sus conocimientos.

la toma de decisiones. Distingue hechos, interpretaciones, opiniones y valoraciones en

el discurso de los demas, para coadyuvar en la toma de decisiones.

Aplica sus conocimientos para transformar sus préacticas, de

manera responsable.

Competencias profesionales

Las competencias profesionales expresan desempefios que deben demostrar los futuros docentes
de educacion basica, tienen un caracter especifico y se forman al integrar conocimientos,
habilidades, actitudes y valores necesarios para ejercer la profesion docente y desarrollar
practicas en escenarios reales. Estas competencias permitiran al egresado atender situaciones y
resolver problemas del contexto escolar; colaborar activamente en su entorno educativo y en la

organizacion del trabajo institucional.
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Tabla 2

Competencias profesionales

Genera ambientes | Utiliza estrategias didacticas para promover un ambiente propicio

formativos para | para el aprendizaje.

propiciar la autonomia | Promueve un clima de confianza en el aula que permita desarrollar

y promover el | los conocimientos, habilidades, actitudes y valores.

desarrollo de las | Favorece el desarrollo de la autonomia de los alumnos en

competencias en los | situaciones de aprendizaje.

alumnos de educacion | Establece comunicacion eficiente considerando las caracteristicas

basica. del grupo escolar que atiende.

Adecua las condiciones fisicas en el aula de acuerdo al contexto y

las caracteristicas de los alumnos y el grupo

1.1.2.6 Plan de estudio de educacién primaria

Los principios pedagogicos son condiciones esenciales para la implementacion del curriculo, la
transformacion de la préactica docente, el logro de los aprendizajes y la mejora de la calidad

educativa. El principio pedagdgico que se cree tiene una mayor relacion es el siguiente:

Generar ambientes de aprendizaje

Se denomina ambiente de aprendizaje al espacio donde se desarrolla la comunicacion y las
interacciones que posibilitan el aprendizaje. Con esta perspectiva se asume que en los ambientes
de aprendizaje media la actuacion del docente para construirlos y emplearlos como tales.
Asimismo, en el hogar, como ambiente de aprendizaje, los estudiantes y los padres de familia
tienen un marco de intervencién para apoyar las actividades académicas, al organizar el tiempo

y el espacio en casa.
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1.1.2.7 Competencias para la vida

Movilizan y dirigen todos los componentes hacia la consecucion de objetivos concretos; son
mas que el saber, el saber hacer o el saber ser, porque se manifiestan en la accién de manera
integrada. Poseer sélo conocimientos o habilidades no significa ser competente, porque se
pueden conocer las reglas gramaticales, pero ser incapaz de redactar una carta; es posible
enumerar los derechos humanos y, sin embargo, discriminar a las personas con alguna
discapacidad. Las competencias que aqui se presentan deberan desarrollarse en los tres niveles
de Educacién Basica y a lo largo de la vida, procurando que se proporcionen oportunidades y
experiencias de aprendizaje significativas para todos los estudiantes.

Competencias para el manejo de situaciones. Para su desarrollo se requiere: enfrentar
el riesgo, la incertidumbre, plantear y llevar a buen término procedimientos; administrar el
tiempo, propiciar cambios y afrontar los que se presenten; tomar decisiones y asumir sus
consecuencias; manejar el fracaso, la frustracion y la desilusion; actuar con autonomia en el

disefio y desarrollo de proyectos de vida.

1.1.2.8 Mapa de contenido de la asignatura donde se ubica el tema de estudio

El siguiente texto muestra un analisis general de como esté estructurado el programa de estudios

2011 de la asignatura de Matematicas.

Propdsitos de la ensefianza de matematicas en la educacion primaria
e Desarrollen formas de pensar que les permitan formular conjeturas y procedimientos
para resolver problemas, asi como elaborar explicaciones por ciertos hechos numéricos
y geomeétricos.
e Utilicen diferentes técnicas o recursos para hacer mas eficientes los procedimientos de
resolucion.
e Muestren disposicién hacia el estudio de la matematica, asi como al trabajo autbnomo y

colaborativo.
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1.1.3 Estado del arte

Dentro de este apartado se encontraran ciertas investigaciones que tienen relacion a la temética
seleccionada, en ellas se puede encontrar tanto la temética investigada, el lugar donde se llevo
a cabo y los objetivos de la investigacion, estas estan por secciones como los son Internacional,

Nacional, Estatal y Local, cada una con los aspectos que ya fueron mencionados anteriormente.

1.1.3.1 Internacional

El trabajo desarrollado por Petrona Alejandra Garcia Solis “Juegos educativos para el
aprendizaje de la matematica” (agosto del 2013) en Quetzaltenango, Guatemala, quien
describe su trabajo de la siguiente manera: El juego educativo, es propuesto para cumplir un fin
didactico, que amplie la atencion, memoria, y demas habilidades del pensamiento; es una técnica
participativa de la ensefianza, que desarrolla métodos de direccion y conducta correcta, para
estimular la disciplina, con un adecuado nivel y contribuir al logro de la motivacion por las

asignaturas; que brinda una gran variedad de procedimientos para el aprendizaje.

El objetivo bajo el cual se realizo esta indagacion es el siguiente: Determinar el progreso
en el nivel de conocimientos de los estudiantes al utilizar juegos educativos como estrategia de

aprendizaje de la matematica.

La ultima exploracién corresponde a Erick Francisco Saavedra Rubio con su tema “El
juego en la ensefianza de la suma”, en Guatemala, donde se pretende utilizar el uso del juego
como un recurso didactico en la asignatura de matematicas en donde el educando aprendera
motivadamente ademas de razonar al momento de presentarseles problemas, tanto en la
adquisicion de conocimientos como en su desarrollo integral; el propésito consistia en demostrar
la importancia del uso del juego como recurso didactico en la ensefianza de la suma,
desarrollando en los alumnos las habilidades destrezas y actitudes que le permitan hacerle frente
a los retos que se les presenten al desenvolverse en la sociedad, creando alumnos competentes.
Para el logro del proposito de valio de la investigacion- accion, aplico estrategias en torno al
tema para después evaluarlas con distintos métodos que le permitieran corroborar su

perspectiva.
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Al finalizar la obra reconoce el uso del juego en el aprendizaje, aporta que no es adecuado
empezar los contenidos matematicos con algoritmos sino dar oportunidad que los educandos
aprendan por medio de distintas situaciones de aprendizaje; ademas agrega una invitacion a
trabajar con este medio por los beneficios que aporta y recomienda abrir las perspectivas hacia

nuevas formas de ensefiar fuera de lo tradicionalista.

1.1.3.2 Nacional

En cuanto al nivel nacional se presenta la investigacion desarrollada por Clara Martinez Arreola,
con el tema “El juego como alternativa en el proceso de socializacion de nifios con paralisis
cerebral” (Morelia, Michoacan 2009). Su obra comienza describiendo la discriminacién social
y educativa hacia las personas con alguna discapacidad o una necesidad especial, por lo que la
autora asumiendo la importancia del juego en el desarrollo infantil propone acciones o
estrategias para incluir a los alumnos especiales en la participacion; su objetivo radica en
impulsar la integracién de los nifios con PCI (Paralisis Cerebral Infantil) a los centros regulares,
identificando este tipo de problema e investigando técnicas didacticas apoyadas en el juego que
propicien tal pretension; primeramente se analiza lo referente a la paralisis cerebral desde el
punto médico y tedrico para en base a ello sugerir juegos didacticos que ayuden la participacion

de los alumnos.

La autora concluye que a partir de los resultados que se obtuvieron en la investigacion
aumenta la motivacion y el interés de los estudiantes hacia las materias logrando con ello la
adquisicién de conocimientos es necesario que los juegos se adapten a los contenidos, sus
aprendizajes esperados y todo aquello que tiene que ver con el curriculo. Lo mas significativo
de esta investigacion es la importancia que se le asigna al reto de tener alumnos con NEE
(Necesidades Educativas Especiales) o discapacidad y ofrece alternativas al docente para
enfrentar las situaciones que se le presentan, por lo tanto se puede mencionar que el juego tiene

mas beneficios de los que cominmente se conocen.
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Otra de las investigaciones es la de Juana Martinez Gonzélez con su tema “La
transformacion de las formas de ensefianza en el aula de matematicas en nivel primaria,
mediante la incorporacion de herramientas tecnologicas digitales” (México, DF, 2010) En
el documento se presenta un estudio, de caracter cualitativo, el cual menciona que se reviso la
literatura especifica al tema, y luego las investigaciones realizadas a nivel internacional, de
proyectos que incorporan las TD (Tecnologias digitales) en la ensefianza, tomando en cuenta el
modelo de capacitacion que utilizaron. Dicha investigacion se realizé con maestros de educacion
primaria del Estado de México, para observar las posibles transformaciones que se presentan en
el aula de matemaéticas al incorporar el uso de tecnologias digitales, tuvo como propésito
analizar como estas herramientas pueden llevar a una transformacion de las formas de ensefianza

en las aulas de primaria.

Para la evaluacion, se triangulé la informacion obtenida en los cuestionarios, las
entrevistas, las observaciones realizadas por el observador y los docentes, las valoraciones que
se hicieron en las tecnologias digitales como herramientas de medicién pedagdgica, el
intercambio de experiencias de los docentes sobre el uso de las TD (Tecnologias digitales) en
sus aulas de matematicas, las entrevistas y finalmente las evidencias de la aplicacion de

secuencias didacticas con las tecnologias digitales en el aula.

1.1.3.3 Estatal

Fue analizada la obra de Fernanda Uribe Medina con su tema “El juego como estrategia para
favorecer las nociones del numero en prescolar” en la Universidad Autonoma de San Luis
Potosi (S.L.P, 2014) La investigacion parte de la necesidad de propiciar el pensamiento
matematico en los alumnos de tercero de preescolar, para la consolidacion de las nociones

numéricas de manera significativa utilizando la estrategia del juego.

La metodologia utilizada fue de tipo cualitativo en el cual menciona que se utilizaron
distintos instrumentos para la recoleccion de datos como fue la entrevista, encuesta,
observacion. Posteriormente de la implementacion de la estrategia se analizaron los resultados

obtenidos reflexionando sobre la importancia que tiene el juego en preescolar, debido a que es
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una herramienta que se utiliza para que los alumnos obtengan aprendizajes significativos en
relacion a las nociones numéricas del pensamiento matematico. La evaluacion en preescolar se
Ileva a cabo de manera cualitativa, con el objetivo de identificar los avances y dificultades que
tienen los nifios en sus aprendizajes. El objetivo de esta investigacion es analizar el impacto del
juego como estrategia didactica para fortalecer la adquisicion de las nociones de nimero en un

preescolar rural.

Otra de las investigaciones consultadas es la de Maria del Refugio Lagarras Garcia con
el tema “Método heuristico en la resolucion de problemas matematicos” se centra en dos
dificultades ya que los alumnos no tienen dominio de las combinaciones numéricas basicas ni
la resolucién de problemas matematicos, por lo tanto se propone el disefio de estrategias
mediante la implementacion heuristico de la didactica de las matematicas y se pretende que el

proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas creativo .

Se concluye que la implementacion de estrategias mejord de manera notorio el proceso,
se mostré mas interés de los alumnos ademas de los materiales y actividades utilizadas
participaron en la comprensién del contenido o actividad, a nivel cualitativo se increment6 el
nivel de motivacion que presentan los alumnos. Es importante que los agentes educativos
conozcan el caracter pedagogico y funcional de esta herramienta que contribuye a mejorar los
pocesos en torno a las matematicas, asi como en otras areas de conocimiento. En cuanto al
trabajo descrito anteriormente es importante el impacto de la fusién entre la teoria y la préctica

ya que a través del marco tedrico se permite disefiar las intervenciones.

1.1.3.4 Local

En primera estancia la obra de Karla Lizeth Luna Zarate con su trabajo “El juego como
estrategia para favorecer el aprendizaje de la suma y la resta” del CREN (Cedral, S.L.P.),
en la cual, en base a la problematica detectada en el grupo en torno a las operaciones basicas es
como se elige la busqueda de alternativas que ofrezcan clarificar este aprendizaje en los nifios.

Es asi que recurre al uso del juego con la finalidad de motivar al alumno en las clases; el
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propdsito que rige esta investigacion es, investigar, analizar e implementar estrategias didacticas

mediante el juego para favorecer el aprendizaje de la sumay resta en un grupo de segundo grado.

A través de referencias teoricas sobre el juego, la materia de matematicas en contraste
con el grupo de practica es como se llevé a cabo una investigacion- accion, se disefiaron
estrategias para implementarse en apoyo al grupo. Al culminar su trabajo corrobora el logro del
propdsito de la investigacion, ya que a través de las estrategias se lograron los fines del trabajo,
se eliminaron actitudes negativas dentro del salén ademas que se abrio la pauta hacia una nueva
forma de conocimiento que fue de sumo interés para los nifios. Lo méas destacado de esta
busqueda es el disefio del trabajo, ya que guarda relacion con los fines que se persiguen en el
desarrollo de la presente investigacion, su estructura es muy organizada ademas de que parte de

lo general a lo particular para conocer la importancia del juego.

Otra de las investigaciones estd a cargo de la Alumna Esmeralda Elizabeth Colunga
Cruz, con el tema “Uso del material didactico para favorecer el aprendizaje significativo en
la asignatura de matematicas” del CREN (Cedral S.L.P. 2014). En la cual hace referencia que
es muy importante hacer uso de materiales didacticos, debido a que seguir trabajando con un
método tradicional acrecienta una decepcion y negatividad por seguir aprendiendo, porque no
se accede a una actualizacion donde el profesor es la guia para que los alumnos puedan construir

su propio aprendizaje.

El objetivo general de la investigacion es utilizar materiales didécticos en la asignatura
de matematicas para favorecer aprendizajes significativos al disefiar y aplicar estrategias
didacticas en un grupo de segundo grado. EI modelo a utilizar para desarrollarla es el cualitativo
porque se fundamenta en una perspectiva centrada al entendimiento del significado de las
acciones de seres vivos, sobre todo de los humanos y sus instituciones. Utilizandose para la
recoleccion de datos sin medicion para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el
proceso de interpretacion, asi como los trabajos nos arrojan datos importantes para la evaluacion

que nos ayudara a tener mas evidencias y datos factibles.
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1.2 Tema de estudio y planteamiento del problema

Dentro de este apartado se plantea el problema que se investigd durante el periodo de préctica.

¢Como se lleva a cabo la ensefianza de las matemaéticas a traves del juego en un aula de primer
grado de la Escuela Primaria “Nifos Héroes” durante el ciclo escolar 2017-2018, ubicada en
Matehuala S.L.P?

1.2.1 Contexto de Estudio

Escuela primaria “Nifos Héroes” Matehuala S.L.P

Clave: 24DPR0287Z

Nivel: Primaria

Turno: Matutino

Publica

Calle: Abasolo N0.1001 Colonia San José, C.P. 78780
Municipio: Matehuala

Localidad: Matehuala

Entidad: San Luis Potosi

Directora: Profesora América Cisneros Delgado

Organizacién completa.

La matricula del alumnado es de 326 alumnos en el ciclo escolar 2016-2017
considerando 27 alumnos que atiende cada docente en su respectiva aula de trabajo. Se
encuentra un total de 164 alumnas y 162 alumnos. Comprende un horario de 8:00 a.m. a 1:00
p.m. para los grados de 3° a 6° y para 1°-2° de 8:00 a.m. a 12:50 p.m. Los docentes encargados
de estos grupos tienen la responsabilidad de entregar a los alumnos con sus padres, esto con el

fin de evitar algun accidente que llegue a perjudicar la salud fisica del alumno.

La institucién cuenta con 12 aulas en perfecto estado ademas de un sitio de

administracion y otro de aula de medios, los bafios de nifias como de nifios con una buena limpieza
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al iniciar la jornada asi como también al término de la misma, no cuentan con papel, jabon y gel
anti-bacterial ya que cada maestro tiene alglin tipo de organizacion para esos aspectos. Los
salones tienen un color de pintura adecuado lo que permite que estén con buena iluminacion, sus
ventanas son grandes lo que genera una ventilacion adecuada durante el dia, aunque hay un
pequefio detalle ya que algunas aulas son muy pequefias para la cantidad de alumnos que se
encuentra dentro del salon de clase durante la jornada especifica.

Las condiciones repercuten pero no delimita el aprendizaje de los alumnos o que los
alumnos se interesen por las diferentes clases que les son impartidas, dentro de la institucion
existen distintos maestros encargados de algun grupo que promueven el aprendizaje de distintas
maneras al ambientar su saldn con distintos materiales como: laminas, libros del rincon, espacios

de cada asignatura, biblioteca dentro del aula.

Esta institucién cuenta con su respectiva cancha deportiva y de igual manera la
explanada civica, techada y en condiciones adecuadas para desarrollar las actividades deportivas
y los honores correspondientes a cada inicio de semana. Ademas de los servicios de luz, agua,
drenaje, internet y teléfono que son las necesidades basicas tanto para los alumnos como para los

docentes que laboran ahi mismo.

Actualmente se encuentran en remodelacion las aulas de 2 grado por lo cual las clases
estan siendo impartidas en el aula de computacion por lo que es imposible desarrollar las
respectivas clases y actividades equivalente a esta materia. También cuenta con una cooperativa
que es atendida por alunas madres de familia en donde se venden diferentes alimentos asi como

también fruta para cuidar la salud de los alumnos y docentes.

La escuela Primaria “Nifios Héroes” se encuentra ubicada el municipio de Matehuala
S.L.P. en la colonia San Jose, la cual en algunas calles ain no cuenta con pavimentacion,
alrededor de la escuela primaria se encuentra ubicada una iglesia asi como también un Jardin de
Nifos. (Anexo A) El grupo de 1”A” en la escuela Primaria “Nifios Héroes” cuenta con un total
de 29 alumnos de nuevo ingreso, todos con diferentes cualidades, actitudes, habilidades. De los

cuales 12 son nifios y 17 son nifias. El primer dia note que algunos de los alumnos mostraban
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mucho el interés de aprender cosas nuevas todos los dias, algunos alumnos cuentan con mucha
disposicion para la realizacion de diferentes actividades, otros no demuestran interés y solo

jugaban, otros algo temerosos por no saber lo que iba a pasar después de tiempo. (Anexo B)

Como son de nuevo ingreso a los alumnos les costd trabajo mantener la atencion en
alguna actividad, asi como convivir con sus compaferos nuevos. Cuatro de los 29 alumnos,
saben leer y escribir de una manera correcta. El resto de los alumnos se es dificulta leer y
escribir, al momento de ensefiarles una imagen saben identificar la letra con la que inician pero

no escribir el resto de la palabra.

Los padres de familia asi como la maestra de grupo estdn muy comprometidos con el
desarrollo de los aprendizajes y el adquirir las competencias que los alumnos necesitan. A los
padres de familia se les estard calificando de acuerdo al apoyo que estan recibiendo los alumnos
conforme vayan avanzando en cuanto a lectura y escritura. Dentro del grupo se necesita

fortalecer la convivencia asi como los principales valores que predominan dentro de casa.

En cuanto al examen diagndstico que les fue aplicado durante la primera semana de
trabajo los alumnos obtuvieron de promedio en la materia de Lenguaje y Comunicacién un 6.55,
en Pensamiento Matematico un 8.2 y Exploracion de la Naturaleza un 7.5 y el promedio general
del grupo fue un 7.4. La maestra Mireya pretende que para el mes de Noviembre la mayoria de
los alumnos tengan una escritura correcta asi como aprendan a leer apoyandose de diferentes
actividades tanto del libro como también actividades complementarias que les son encargadas
como tarea. Al estar observando durante las dos semanas me pude percatar de alumnos que son
muy lentos para trabajar y necesitan algin apoyo para poder realizar las actividades que en cierto

momento se les aplican.

1.2.2 Descripcién de los alumnos

Resulta sumamente relevante el conocer las caracteristicas individuales de los alumnos, ya que
esto permite de una manera mucho mas sencilla el responder a las necesidades que presentan
incluso como colectivo en el grupo escolar, ya que esta informacién resulta mas especifica, por

lo tanto a continuacion se presenta una tabla con los datos referentes al tema de los nifios.

Tabla 3
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Nombre del alumno

Descripcion

Jimena Elizabeth

Alumna muy destacada académicamente, con actitudes muy
serias y respetuosas, cumplida y responsable en cuanto a sus

tareas y actividades dentro del aula.

Cristel Alumna distraida, pero cuando alguna actividad le interesa se
esfuerza mucho para realizarla de buena manera.

Nicole Alumna destacada, atenta y muy respetuosa con las personas
mayores, es cumplida y responsable con sus actividades y
tareas.

Nataly Alumna distraida, no cumple con tareas ni con actividades

dentro de clases.

Juanys Alejandra

Alumna muy seria, se esfuerza para realizar sus actividades y

tareas dentro y fuera de clases.

Yael Oswaldo

Alumno distraido, no obedece indicaciones ni realiza

actividades dentro de clases, pero cumple con las tareas.

Xihu Alejandro

Alumno inquieto pero cumple con sus actividades dentro y
fuera de clases.

Celeste Yamileth

Alumna muy destacada académicamente, cumplida con sus

actividades y muy responsable.

Uziel Alejandro

Alumno distraido pero cuando se propone a realizar las
actividades las hace de una muy buena manera, respetuoso y

responsable con sus tareas.

Astrid Abigail Alumna seria, no participa en clases, es cumplida con sus
actividades dentro del aula, responsable con sus tareas y muy
respetuosa.

Kailly Arlette Alumna juguetona, pero cuando se propone a realizar las

actividades las hace de una muy buena manera, es respetuosa y

responsable con sus tareas.
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Rodolfo Alexis

Alumno muy juguetén, pero muy destacado académicamente,
muy responsable en cuanto a sus actividades dentro y fuera de

clases.

Renata Elizabeth

Alumna muy distraida, falta con frecuencia a clases, no cumple

con tareas ni actividades.

Francisco Said

Alumno responsable con sus actividades dentro del aula asi

como fuera de ella.

Jesus Valentin

Alumno muy distraido, falta con frecuencia a clases, no cumple

con actividades ni tareas.

Alfredo Gael

Alumno destacado, muy responsable y respetuoso con sus

comparieros, cumple con sus actividades y tareas.

Francisco Yandiel

Alumno muy destacado académicamente, respetuoso, cumple

con sus trabajos de muy buena manera a igual con sus tareas.

Andy Cassandra Alumna muy cumplida, juguetona, responsable con sus tareas y
trabajos dentro del aula.

Grecia Citlali Alumna muy distraida pero cuando le interesa alguna actividad
la hace con mucho esfuerzo.

Eithan Asis Alumno muy destacado, pero inquieto, cumple con sus tareas y

actividades dentro del aula de clases, es muy respetuoso se

dirige de buena manera hacia la maestra.

Cristal Yamileth

Alumna distraida, platicadora, no le interesan las actividades del
aula de clases, pero cumple con tareas, es respetuosa con sus

comparieros y maestros.

Cristian Eduardo

Alumno distraido, cumple con tareas, trabajos que se le aplican
dentro del aula, jugueton pero respetuoso con sus compafieros

y maestros.

Diego Mauricio

Alumno muy destacado, serio dentro del aula de clases, cumple
con sus actividades, y tareas que se le piden, respetuoso y

responsable al momento de hacer sus trabajos.
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Emily Yatzil Alumna seria, cumplida, responsable con sus actividades,
cumple con tareas dentro y fuera del aula, respetuosa con sus

comparieros y maestros.

Yaksi Laksami Alumna muy distraida, a veces no le interesan las actividades

que se le plantean, cumple con sus tareas.

Avelyn Alumna distraida, pero responsable cumple con sus tareas y
actividades dentro del aula de clases, tiene un gran dominio del

dibujo.

José Alumno distraido pero cuando alguna actividad le interesa, este
la realiza de muy buena manera, cumple con sus trabajos y

tareas.

Yamileth Alumna muy distraida, cuando le interesan las actividades las
realiza de buena manera, respetuosa y cumple con sus

actividades fuera de clases.

1.2.3 Justificacion

El juego asi como las matematicas son una parte importante durante los primeros afios de vida
del nifio ya que le ayudan a mejorar su desarrollo y las diferentes capacidades que a lo largo del
tiempo la ira adquiriendo a través de las experiencias. Lo que pretendié cambiar esta
investigacion es la ensefianza que se tiene de las matematicas dentro de un grupo, vinculando el
juego dentro dela misma materia, ya que se cree que mediante el juego el alumno se concentra,

se le motiva e interesa de una mejor y significativa manera.

El que se le plantee un actividad matematica que esté vinculada con algun juego ya sea
mental o fisico a los alumnos se considera una gran oportunidad para generar un buen
aprendizaje dentro del aula, esto sin hacer tradicionales las matematicas, hacerlas mas
divertidas, dinamicas y que con esto se logre mantener la atencion de los alumnos mientras se

trabaja. Si vinculamos las matematicas con el juego dentro del aula debemos de saber qué rol
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toma el docente dentro del aula, ya que en muchos casos no es mencionado o centrada la
atencion en el si no en los alumnos, el docente debe de encargarse de ser una guia, es quien debe
de buscar las diversas formas de no hacer las matematicas tradicionales, de darles un giro para
que sus alumnos logren interesarse en esta materia que por lo general se les dificulta o no le

encuentran el sentido alguno.

Como se menciond el juego es una parte fundamental en el desarrollo de los nifios debido
a que estos desde pequefios van adquiriendo las diversas capacidades fisicas y emocionales que
son de importancia para ellos, hablando de las matematicas, como sabemos estas ocupan un
espacio importante en lo académico desde que lo nifios inician su educacion basica, estas son
implementadas para que los alumnos desde pequefios comiencen adquiriendo las competencias
y habilidades que son necesarias para que por si mismos puedan resolver distintas situaciones
que se les presenten en la vida diaria, para que adquieran la autonomia y vayan desarrollando
esas competencias con el paso del tiempo y el paso a los grados superiores en la educacion
basica asi como a nivel superior ya que estas no dejan de ser importantes en ningin nivel

académico.

Se pretendia buscar diversos beneficiados conforme se iba realizando dicha
investigacion encontrdndome como principal beneficiaria, docente en formacion ya que al
momento de realizar esta investigacion reforcé mis conocimientos, enriqueci mis experiencias
con el paso del tiempo al estar frente a grupo asi como el aprender nuevas cosas acerca de la

asignatura en la cual se tenia una gran dificultad.

Otros de los beneficiarios dentro de esta investigacion fueron los alumnos del grupo ya
que al combinar el juego con las matematicas y las diferentes actividades que causen interés en
ellos asi como la motivacion que el docente les genere y el desempefio que estos muestren y se
notaria de una mejor y significativa manera. Asi como también la maestra titular ya que
mutuamente nos fuimos ayudando con la bisqueda de diferente material que nos ayudaran a
gue los educandos mejoraran su desempefio asi como aprendizaje en el area de matematicas.
Por ultimo los alumnos de las nuevas generaciones que en determinado momento les llegue a

servir este documento con la informacion recabada que les ayude a sustentar su trabajo, asi como
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también que ellos hagan mas aportes a las investigaciones que estén relacionadas con la

asignatura de matematicas.

Esta investigacion es importante ya que en ella se habl6 sobre las cosas mas relevantes
en cuanto al juego y su relacion con las matematicas asi como también por si solas, en dicha
investigacion se pretendia ayudar a los estudiantes de la escuela Normal a enriquecer sus
investigaciones que estén relacionadas con el tema asi como también a otros comparieros que

no se encuentren dentro de la mencionada.

1.2.4 Objetivos

General

e Conocer la aportacion del juego en la ensefianza de las matematicas en un aula de

primer grado.

Especificos
e Analizar la organizacion curricular de las matematicas.
e Conocer las caracteristicas del juego dentro de la ensefianza.
e Reuvisar la relacion entre el juego y ensefianza.

o Analizar el papel del juego y sus aportes en la ensefianza de las matematicas.

1.2.5 Preguntas de investigacion

Ademas de definir los objetivos concretos de la investigacion, es conveniente plantear a traves
de una o varias preguntas segun sea el caso o el problema que se investigard. Plantear el
problema de investigacién en forma de preguntas tiene la ventaja de presentarlo de manera

directa, minimizando la distorsion. (Christen, 1980)
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Pregunta Central

¢Como se lleva a cabo la ensefianza de las matematicas a través del juego?

Preguntas derivadas

1 ¢Cual es la organizacién curricular de las matematicas?

1.1 ¢ Cudles son los propdsitos de las matematicas en la educacién primaria?
1.2 ¢ Cuales son los propdsitos de primer gado?

1.3 ¢ Cuéles son las competencias de primer grado?

1.4 ;Cudles son los aprendizajes esperados en primer grado?

1.5 ¢ Cual es el enfoque de las matematicas en primer grado?

2 ¢Cudles son las caracteristicas del juego dentro de la ensefianza?
2.1 ;Qué es el juego?

2.2 ¢Cuales son sus caracteristicas?

2.3 ¢ Qué es ensefianza?

2.4 ;Cudles son sus principales caracteristicas?

2.5 ¢ Qué relacion tiene el juego y la ensefianza en las matematicas?

3 ¢Qué relacion existe entre el juego y la ensefianza?

3.1 ¢ Por qué el juego es importante en el desarrollo del nifio?

3.2 {Por qué es importante la ensefianza durante los primeros afios para el nifio?
3.3 ¢ Cudles son las principales caracteristicas que existe entre esta relacion?
3.4 ;De que manera nos va a servir esta vinculacion?

3.5 ¢ Cbémo nos puede ayudar la relacion del juego y la ensefianza en las matematicas?

4 ;Cual es el papel del juego y sus aportes en la ensefianza de las matematicas?
4.1 ;Cudles son las principales aportaciones que tiene el juego dentro de las matematicas?

4.2 ;Cudles son las principales aportaciones que tiene la ensefianza dentro de las matematicas?
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4.3 ¢Cudles son las principales aportaciones que tiene el juego y la ensefianza en las
matematicas?

4.4 ;De qué manera nos va ayudar el juego y la ensefianza?

4.5 ;Cual es el papel del juego dentro de las matematicas?

1.2.6 Supuesto

Dentro de este apartado se hard mencion el supuesto sobre el cual se rige esta investigacion, el
cual es algo que es tenido por certero, aun cuando no haya sido probado. Son las premisas en

las que se basan los razonamientos 16gicos.
El supuesto que rige esta investigacion es el siguiente:

“La ensefianza de las matematicas se ve favorecida si se apoya con la implementacion del

)

juego.’
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Capitulo 2 Fundamentos Tedricos

2.1 Marco teorico

El marco tedrico es integrar el tema de investigacion con las teorias, enfoques tedricos, estudios
y antecedentes en general que se refieren a problemas de investigacion. Como menciona
Tamayo (2012) el marco tedrico nos amplia la descripcion del problema, integra la teoria con la
investigacion y sus relaciones mutuas. Dentro de este apartado se hablard sobre diferentes
teorias, ideas o pensamientos que se han ido creando con el paso del tiempo y la evolucion de

la sociedad e generan ante las matematicas asi como también el juego.

Las matematicas a los largo del tiempo se han convertido en una pieza fundamental
dentro del desarrollo del aprendizaje de la poblacion principalmente en los nifios de educacion
béasica. Dentro de lo mismo se pretende trabajar en el razonamiento y el pensamiento matematico
asi como el generar un mejor aprendizaje. El aprendizaje de las matematicas y su método de
ensefianza en la educacién bésica tiene importancia fundamental dentro del aula de clases,
debido a que se pretende que los alumnos en especial los nifios de educacion basica adquieran
las diferentes competencias y las habilidades para la resolucion de problemas en la vida
cotidiana que a ellos se les presenten, se pretende que ellos adquieran la autonomia y se manejen

por si solos, construyan su propio conocimiento buscando diversas respuestas.

Durante mucho tiempo se han buscado diferentes métodos de ensefianza debido a esto
surgen diversas alternativas que consideran a la actividad matematica como un sentido mas
amplio esto quiere decir que esta actividad no debe de limitarse ya que depende de una gran
variedad de factores tales como lo son la motivacion, la actividad, la imaginacion, la
comunicacion, la representacion todos estos juegan un gran papel para la conformacion de ideas

en todos los estudiantes.

La motivacion dentro del aula, la comunicacion, son el papel fundamental para que el
alumno se interese por las matematicas, tenga el gusto por asistir a las clases, la facilidad de
resolver los diferentes problemas y actividades que se les presenten, como se mencioné la
motivacion debe de ser brindada por el profesor y los padres de familia asi como por el mismo
alumno para que se adquieran los conocimientos con facilidad, tenga la estrategia de saber
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manejar esos conocimientos y las habilidades que se pretende que los alumnos adquieran al
terminar la educacién basica. Como menciona Rosa Ma. Farfan en su libro “Usemos el termino
matematico para referirnos a las formas que se piensa ante situaciones matematicas, o dicho de
otro modo, nos referimos al como desarrollan las personas una forma matematica de pensar en

su accion cotidiana”

2.2 Organizacion curricular de la asignatura de matematicas

Se mostrara un analisis general de como esta estructurado el programa de estudios 2011 de la

asignatura de Matematicas.

Propdsitos de la ensefianza de matematicas en la educacion primaria

e Desarrollen formas de pensar que les permitan formular conjeturas y procedimientos
para resolver problemas, asi como elaborar explicaciones por ciertos hechos numéricos

y geométricos.

e Ultilicen diferentes técnicas o recursos para hacer mas eficientes los procedimientos de

resolucion.

e Muestren disposicion hacia el estudio de la matematica, asi como al trabajo autonomo

y colaborativo.

Estandares Curriculares

Los Estandares Curriculares son descriptores de logro y definen aquello que los alumnos
demostraran al concluir un periodo escolar; sintetizan los aprendizajes esperados que, en los
programas de educacion primaria y secundaria, se organizan por asignatura-grado-bloque, y en
educacion preescolar por campo formativo-aspecto. Los Estandares Curriculares son
equiparables con estandares internacionales y, en conjunto con los aprendizajes esperados,
constituyen referentes para evaluaciones nacionales e internacionales gue sirvan para conocer
el avance de los estudiantes durante su transito por la Educacion Basica, asumiendo la

complejidad y gradualidad de los aprendizajes.
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Estandares de Matematicas

Los estandares de Matematicas son un conjunto de aprendizajes que se pretende que los alumnos
adquieran al término del ciclo escolar, esto con el fin de conducirlos a un alto nivel de la
alfabetizacion matemaética.

e Sentido numérico y pensamiento algebraico.
e Forma, espacio y medida.
e Manejo de la informacion.

e Actitud hacia el estudio de las matematicas.

Competencias de la asignatura de Matematicas

Las competencias en la asignatura de matematicas son las que se pretende que los alumnos
adquieran durante la educacion bésica, las manejen de manera autbnoma.

e Resolver problemas de manera autbnoma.
e Comunicar informacién matematica.
e Validad procedimientos y dar resultados.

e Manejar técnicas eficientemente.

Enfoque didactico

Consiste en utilizar secuencias de situaciones problematicas que despierten el interés de los
alumnos y los inviten a reflexionar, a encontrar diferentes formas de resolver problemas y a
formar argumentos que validen los resultados. La formacién matematica que permite a los
individuos enfrentar con exito los problemas de la vida cotidiana depende en gran parte de los
conocimientos adquiridos y de las habilidades y actitudes desarrolladas durante la Educacién

Basica. La experiencia que viven los alumnos al estudiar matematicas en la escuela pueden traer



30

consecuencias como el gusto o rechazo de las mismas, la creatividad por buscar soluciones o la

busqueda de argumentos para validar algunos resultados.

2.3 Aprendizaje y ensefianza de las matematicas

Antes de iniciar hare mencion de los conceptos principales de este apartado.

Aprendizaje
Piaget lo concibe como una funcidon del desarrollo evolutivo; es necesario que el nifio cuente
con ciertas estructuras, ciertos esquemas, la maduracion de algunas funciones, para que puedan

lograr determinados conocimientos, destrezas motrices o habitos. (Zapata, 1995 p.19)

Ensefianza

Traduccion de la informacidn para que sea comprendida por el educando, organizando la nueva
informacidn sobre lo aprendido previamente por el estudiante, estructurando y secuenciandola
para que el conocimiento sea comprendido mas rapidamente. (Burner, 1998, p.50)

El aprendizaje y la ensefianza son parte fundamental de las matematicas ya que existen
diferentes métodos y estrategias tanto dindmicas y ludicas asi como tradicionales utilizadas en

tiempos anteriores con nuestros abuelos, padres, tios, etc.

Como sabemos existe gran relacion entre los procesos de ensefianza y aprendizaje en las
matematicas. Una de las cuestiones que es fundamental consiste en adecuar las instrucciones a
las exigencias del pensamiento, del aprendizaje, las necesidades de los contextos histéricos,
institucionales y culturales que requiere toda la actividad matematica. Considero que una de las
acciones importantes para el aprendizaje de las matematicas es el desarrollo o planteamiento de
situaciones o problemas situados en la realidad. “La ensefianza de las matematicas obtendria
provecho de las investigaciones sobre el pensamiento matematico y sobre las formas en que se
concibe al conocimiento matematico y a su construccion si estas fuentes epistemoldgicas fusen
analizadas a detalle” (Farfan, R.2003, p.14)
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Desde la antiguedad se considera que el profesorado es el principal protagonista del
proceso educativo y que el alumno solo debe o se limita a aceptar todo aquello que se le es
propuesto, que no tiene una participacion activa en la construccion de lo que se va aprendiendo
constantemente. Sabemos que hoy en dia los conocimientos adquiridos de esa manera se olvidan

con facilidad y no quedan integrados en los conocimientos de los alumnos.

En la actualidad se propone como una forma de aprender significativamente que el
alumno reconstruya conceptos y procedimientos que el aprendizaje se base en la actividad
creadora y en el descubrimiento y que proponga diversas estrategias para resolver problemas o

situaciones de la vida real.

Asi la funcion del profesor frente al grupo serd como guia del aprendizaje al proponer
actividades en que los alumnos se enfrenten a dificultades y proporcionarles las herramientas
que le permita enfrentarse a diversas situaciones y proponer una gran variedad de soluciones, es

decir dandole un papel mas activo al alumno.

La mayoria de las veces el alumno se enfrenta a probleméticas que son ficticias y sin
relacion con la realidad esto ocasiona el desinterés por parte de los mismos, ya que lo que hacen
es memorizar los conocimientos, conceptos o los procedimientos matematicos que se les van
ensefiando con el paso del tiempo o con el paso de grado segun la dificultad. Por lo cual se
considera que se debe de abrir un espacio en la clase de matematicas para que los alumnos se

expresen acerca de algun concepto o situacion.

2.4 Las matematicas y el desarrollo del nifio

Las matematicas como en todo son parte fundamental para el desarrollo tanto mental como del
aprendizaje que sea significativo para el nifio. Se considera que el nifio debe ir construyendo por
si solo los conceptos matematicos basicos y utilice los diversos conocimientos que se han
adquirido con el paso del tiempo y las diversas experiencias. Este proceso se cumple por

diferentes etapas las cuales va construyendo el mismo nifio a partir de las experiencias que
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adquiere el estar interactuando y relacionandose con diferentes objetos de su entorno, esto ayuda
a que el nifio logre comparar, clasificar los diferentes objetos.

Los primeros aprendizajes y experiencias con estos conocimientos ayuda al nifio a que
el progreso en este sea mas facil asi como también a que el infante tenga un desarrollo cognitivo
y representen los conjuntos de pensamiento. Es importante promover el desarrollo de
habilidades en los nifios asi como también conocer los mejores métodos de aprendizaje ya que
estas habilidades son diariamente muy productivas para el desarrollo en el nifio. Todo lo que
ocurre alrededor del nifio esta lleno de matematicas, asi como cualquier momento es bueno para
hablarle sobre ellas, “El alumno debe de ser el protagonista de su propio aprendizaje, ha de

dominar estrategias que le permitan definir que opcion es mas conveniente.” (Sagarra, Lluis,

2001, p.47)

Al leer la cita anterior se confirma que los alumnos deben de ser los protagonistas de su
aprendizaje si como también crear diversas estrategias que le permitan dar soluciones a diversos
problemas o situaciones que se les presenten de manera real. EI alumno debe buscar la mejor
manera de hacer que su aprendizaje sea autdbnomo y el profesor debe considerar las necesidades
e intereses de un grupo para poder crear actividades, pero que estas sean mas creativas,
dindmicas o algo nuevo para ellos, que los motive a interesarse en las clases y hacer que asi

propicien un aprendizaje autdbnomo o colectivo entre 1os mismos.

2.5 El juego

Juego

Es funcion, estimulo y formacién de desarrollo infantil; porque para el nifio es un instrumento
de afirmacion de si mismo, que le permite ejercitar sus capacidades fisicas e intelectuales, pero
también le ayuda a plantear y resolver sus problemas cotidianos de desarrollo y convivencia.
(Zapata, 1995, p.13)

“La mejor situacion para aprender, resulta ser aquélla en donde la actividad es tan agradable y

satisfactoria para el aprendiz, que éste no la puede diferenciar del juego o la considera como una
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actividad integrada: juego- trabajo” (Zapata, 1995, p.25) esto quiere decir que debemos de
vincular el trabajo del aula con actividades de entretenimiento que permitan al nifio aprender

mientras se divierte asi se podra mantener el interés en las diversas actividades.

Vygotsky con su teoria sociocultural se refiere a este como una actividad que permite
socializar con su entorno y con las personas, ademas que permite adquirir nuevos roles. También
se refiere a esta actividad como algo simbolico al momento que permite aprender y reforzar
conocimientos todo esto dentro de la misma interaccion. El juego y la educacion psicomotriz

permiten el desarrollo integral de los alumnos incorporando lo fisico e intelectual.

El juego es una de las actividades esenciales en el desarrollo integral del ser humano
siendo la nifiez una de las etapas donde mas beneficios presenta en cuanto a la interaccion, el
aprendizaje, la apropiacion de conocimientos, entre otros se dice que tan pronto como tienen
oportunidad los nifios desarrollan esta actividad de manera natural, poniendo en practica

destrezas y habilidades pero los nifios no se dan cuenta de eso.

Como sabemos el juego siempre ha existido y se mencion6 que es una actividad que se
da por naturaleza en toda las personas, el juego es una parte importante en el desarrollo de los
nifios, tanto en el crecimiento como intelectualmente, ya que van adquiriendo experiencias
buenas y malas que ayudan a mejorar sus habilidades y asi mismo sus conocimientos por aplicar

nuevas estrategias que les ayuden a ser mejores dia con dia.

Los distintos juegos no han de ser introducidos o involucrados a la fuerza si no mediante
la curiosidad e interés del estudiante. Los juegos existen en todas partes, cuando alguien ensefia
una situacion necesita conocer diversos juegos que se practican exactamente del mismo modo
pero en otros paises. Como lo han mencionado algunos autores el juego es muy importante para
todo el profesorado ya que les ayuda o facilita tanto a los alumnos como a ellos el adquirir un

nuevo aprendizaje de una forma mas divertida e interesante.

En todas partes del mundo se juega, eso nos ha quedado claro, pero cuando queremos

aprovechar los juegos con objetivos educativos las cosas dan un giro impresionante, eso sin



34

dejar de ser juegos pero ahora se practican con un objetivo en especifico, esto quiere decir el
aprender algo. Esto puede ser una parte integrante del aprendizaje. Se ha hecho del juego un
acto como una actividad de ensefianza y aprendizaje que es mas significativa y es tomada con

mucha seriedad y relevancia en comparacion con el pasado.

Huizinga se refiere al juego como un contexto emocional y afectivo en el que se
considera al nifio como voluntario libre, al juego con un orden y una serie de reglas que se deben
de respetar, esta relacionado con el ingenio y el humor. Menciona que el juego es una forma
particular de la actividad social en la que se establecen unas reglas y en las que los participantes
se convierten en jugadores. Se considera al juego como una actividad universal asi como
también a las matematicas son tomadas también en un &rea universal de conocimientos. “El
espiritu de competicién en el juego es, como impulso social, mas antiguo que la cultura misma

y se extiende por todas las etapas de la vida como un fomento cultural” (Huizinga, 1949, p.30)

El juego es muy valioso, ya que ubica al nifio en una situacion en la que debe investigar,
describir y construir nuevos conocimientos sin ayuda alguna, aplicando sus habilidades y
destrezas. Estos construyen un material de valor que es excepcional para la ensefianza de las
matematicas vinculada con el juego y uno de sus principales objetivos es adivinar, conjeturar,

sacar conclusiones, organizar informacion, calcular, convivir e integrarse.

2.6 El juego dentro de las mateméticas

Desde tiempo se han buscado la manera de ensefiar las matematicas de una forma mas
Ilamativa para los alumnos ya que tradicionalmente los conocimientos de las matematicas en la
escuela consistian en el conocimiento y el dominio de los cuatro algoritmos elementales o
béasicos, la metodologia de ensefianza siempre estaba en las manos de los docentes sin darle un

papel activo al alumno.

Se considera necesario que los alumnos y alumnas no solo resuelvan operaciones, si no
que piensen, inicien a razonar y que apliquen sus propias estrategias para solucionar algun

problema. En las escuelas primarias los alumnos aprenden juegos que impliquen el
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razonamiento matematico y la resolucion de diferentes situaciones que les ayuden

cotidianamente.

Cuando un maestro o maestra disfruta con su area procura hacer extensivo ese
interés, busca la manera de hacer la materia comprensiva, facil y atractiva para
sus alumnos, incluso para aquellos a los que les cuesta mas, encuentra estrategias
facilitadoras, en definitiva, ese maestro y esa profesora transmiten lo que sienten
(Rodriguez F, 1993, p.57)

Al encontrar una mejor manera de ensefiar las matematicas, que no sea solo de una
manera tradicionalista dandole un papel importante al alumno en donde el profesor solo sea un
guia, se ha ido vinculando de una de las mejores maneras como lo es el juego ,ya que esto causa
interés en los alumnos y nada es mejor que combinar algo de lo que les gusta por naturaleza con
algo que en algunos casos causa dificultad, de esta manera podriamos obtener un aprendizaje
mas significativo ya que habra motivacion e interés por parte del alumnado y profesor, “Ya no
pensamos en los juegos como un entretenimiento o una diversiéon, como algo muy util para

motivar pero poca cosa mas.” (Bishop, A. 1991, p.88)

Los juegos dentro de las matematicas se han de aplicar o disefiar en base a las diferentes
necesidades e intereses de los alumnos o un grupo en general con un fin especifico e importante
paratodos el aprender un contenido de una manera creativa y motivante para ellos. Estos mismos
favorecen la integracion e incorporacién dentro de la actividad matematica aquellos nifios que
muestran un bajo rendimiento escolar por diversos motivos ya que reaccionan de una manera

positiva ante las situaciones de aprendizaje vinculadas con el juego.

2.7 El papel del docente ante el juego

Se sabe que el docente es el transmisor que vierte los conocimientos, este debe conseguir que el
nifio atienda, aprenda a controlar el tiempo de trabajo y las actividades que realiza y decidir
cuando debe de realizar la siguiente actividad. Lo que se necesita es lograr relaciones y buscar

aquellas que tienen significado para el nifio que aprende, regresar a las ideas elementales para
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que se utilicen enfoques distintos. El aprendizaje es mas significativo aun cuando se establecen

algunas relaciones para el alumno.

Es muy valioso el juego, ya que sitta al nifio en una situacion, en la que debe investigar,
descubrir y construir nuevos conocimientos, se proponen aplicaciones sobre las cuales los
alumnos experimentan y luego progresan hacia las matematicas. La tarea del profesor consiste
en disefiar situaciones de aprendizaje que provoquen actividades, estas deben de ser
significativas y acercarse a la manera real de aprender del alumno dependiendo de su edad, a
sus necesidades e intereses. También debe de ayudarlo a que tenga sus propias ideas y a que

decida por si mismo, cuando hay una idea mejor.

Se considera que el profesor debe crear oportunidades para ejercer el razonamiento
matematico, relacionar distintas areas de conocimiento. Otra de las cosas de las que esta
encargado el docente es de motivar al alumno, esta debe de estar relacionada con el interés y la

curiosidad del alumno.

Los profesores no deben olvidar las dificultades que se presentan en el aprendizaje de 0s
conocimientos, se deben de poner en la situacion del alumno. El docente debe hacer mas
atractivo el estudio de las matematicas para motivar a los alumnos, se deben presentar
situaciones que provoquen interés y mantengan su atencion, debe de haber gran diversidad de

actividades que cumplan con las necesidades e intereses de todos los alumnos.
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Capitulo 3 Estrategia Metodologica

3.1 Método

Toda investigacion debe caracterizarse por una secuencia logica y organizada, de los pasos que
se van a seguir para llevarla a cabo, por lo que resulta sumamente importante describir
minuciosamente los aspectos que conforman la estrategia metodoldgica. La metodologia es el
instrumento que enlaza el sujeto con el objeto de la investigacion, sin la metodologia es casi
imposible Ilegar a la I6gica que conduce al conocimiento.

Para la presente investigacion se desarrollé la siguiente estrategia metodoldgica:

El método a emplear fue Cualitativo, segun Sampieri (2003) este método da
profundidad a los datos, la dispersion y enriquece la interpretacion, la contextualizacion del
ambiente o el entorno, los detalles asi como las experticias Unicas. Menciona que aporta un
punto de vista fresco, natural y holistico de los fendmenos asi como la flexibilidad, para esta
investigacion la mitologia cualitativa es de suma importancia ya que mediante esta nos podemos

describir las diferentes situaciones que suceden dentro del aula.

3.2 Enfoque de investigacion

Para llevar a cabo la investigacion se necesita definir cual sera el enfoque con el que se va a
trabajar para lo cual se describiran tres enfoques y se mencionara el que fue seleccionado para

la presente investigacion.

e Cuantitativo: segin Sampieri (1991, p.60) el enfoque cualitativo usa la recoleccion de
datos para probar hipdtesis, con base en la medicién numérica y el analisis estadistico,
para establecer patrones de comportamiento y probar teorias. tiene algunas
caracteristicas las cuales son: 1.- es un conjunto de procesos secuencial y riguroso. parte

de una idea que una vez delimitada. se derivan objetivos y preguntas de investigacion se
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revisa la literatura o0 se construye una perspectiva teorica. 2.- de las preguntas se
establecen hipdtesis y determinan variables, se desarrolla un plan para probarlas.

e Cualitativo: de igual manera Sampieri (1991, p.55) menciona que el enfoque cualitativo
utiliza la recoleccion de datos sin medicion numeérica para descubrir o afinar preguntas
de investigacion en el proceso de interpretacion. se le conoce también como naturalista,
fenomenologico, interpretativo, o etnografico. en el existen diversos marcos
interpretativos como: el interaccionismo, el constructivismo, la fenomenologia entre

otros utilizados para efectuar estudios.

e Mixto: Sampieri (1991, p.63) En las investigaciones de métodos mixtos, la recoleccion
y analisis de informacidn se realizan mediante datos cuantitativos y cualitativos para
llegar a meta inferencias méas alld de las estadisticas y mas alld de las categorias
cuantitativas. Menciona que este enfoque requiere trabajo en equipo, triangulacion de
datos, teorias, disciplinas, disefios, métodos y, sobre todo, debe estar presente la
triangulacion epistemoldgica.

Se trabajo bajo un enfoque cualitativo Sampieri (1991, p.60) menciona que en este método se
utiliza la recoleccién de datos sin medicién numérica alguna, se utiliza para afinar las preguntas
de investigacion durante el proceso de interpretacion de los datos.

3.3 Tipo de investigacion

El presente documento se trabajo con una investigacion del tipo descriptiva, la cual tiene como
propdsito describir situaciones y eventos, decir como se manifiesta determinado fenémeno. Se
busca especificar las propiedades importantes de personas, grupos o cualquier otro fendmeno
sometido a analisis. Se trata, basicamente de obtener informacion para posteriormente explicar
el porqué de dicha informacion obtenida. El proceso de descripcion no es solamente la obtencidn
y la acumulacion de datos y su tabulacién correspondiente, es por ello que los estudios

descriptivos se centran en medir y los explicativos en descubrir.
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Segln Sabino (1986, p.51) “La investigacion de tipo descriptiva trabaja sobre realidades de
hechos, y su caracteristica fundamental es la de presentar una interpretacion correcta. Para la
investigacion descriptiva, su preocupacion primordial radica en descubrir algunas caracteristicas

fundamentales de conjuntos homogéneos de fendmenos, utilizando criterios sistematicos”.

3.4 Técnicas e instrumento de acopio de informacion
La recoleccion de informacion resulta muy importante para el adecuado acopio de datos
fidedignos que lleven a la comprobacién o rechazo del supuesto planteado, por lo cual es
fundamental el uso de técnicas e instrumentos.

La técnica se define como las distintas maneras, formas o procedimientos utilizados por
el investigador para recopilar u obtener los datos o informacidn que se requiere. Se contribuye
el logro de los objetivos planteados para resolver el problema.

El instrumento es aquel en el que se registran datos observables que representan los
conceptos o las variables que el investigador tiene en mente.

Tabla 4

La técnica e instrumentos a emplear

TECNICA INSTRUMENTOS
Observacion Diario de campo
Entrevista Guion de entrevista
Fotografia Camara fotogréfica
Encuesta Cuestionarios
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A continuacion se hace una breve descripcion de cada uno de los instrumentos y técnicas para

recabar informacion:

e Entrevista: permite recabar datos generales mediante una conversacion profesional, los
resultados que se logran dependen en gran medida del nivel de comunicacion entre el
entrevistador y el entrevistado. El instrumento es la guia de entrevista, el cual consiste
en un formato que generalmente contiene informacion sobre fecha, hora, lugar,
identificacion del entrevistado, tema central y las interrogantes. La entrevista sera
utilizada para saber los conocimientos que tienen los nifios asi como si tienen nocion de

los nimeros del 1 al 10, si saben alguna operacion basica en especial la suma o la resta.

e Observacion: Existen dos formas de observacion una de ellas es la sistematica, en
donde el observador define los propdsitos a observar ante una situacion determinada.
Seré utilizada para darme cuenta de las necesidades que tienen los alumnos y asi mismo
el grupo en general en cuanto al aprendizaje que fueron adquiriendo en el jardin de

ninos.

e Diario de campo: El diario de campo que realiza el docente, en el cual se registra una
narracion breve de la jornada y de hechos o circunstancias escolares que hayan influido
en el desarrollo de las actividades, se trata de reconstruir mentalmente la practica y
reflexionar sobre ella. Sera utilizado para registrar los datos que son necesarios para mi

investigacion asi como algunas de las recomendaciones de la maestra titular en el aula.

e Fotografia: Collier (1997) lo define en tres niveles: como respaldo o apoyo de
informacion existente, en la recoleccion de informacién y como resultado primario de
la investigacién. Serad utilizada para tener alguna evidencia de actividades que se
realicen o de acontecimientos importantes que se presenten dentro y fuera del grupo con

los alumnos.

e Encuesta: Audirac Carlos (2006) define a la encuesta como un instrumento que permite

recabar informacion de manera general y los puntos de vista de un grupo de personas.
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e Guion de entrevista: Es una lista de puntos a tratar y las preguntas que un entrevistador
va a formular al entrevistado, las cuales deben generar respuestas coherencias de

acuerdo con la finalidad de la entrevista.

e Cuestionario: Es un instrumento de investigacion que consiste en una serie de
preguntas y otras indicaciones con propdésito de obtener informacion, estan disefiado
para poder realizar un andlisis estadistico, las preguntas deben estar redactadas en forma
coherente, y organizadas, secuenciadas y estructuradas de acuerdo a una determinada

planificacion.

3.5 Pablacion

De acuerdo a Hernandez Sampieri (2010, p.174) la poblacion es un conjunto de todos los casos
que concuerdan con determinadas especificaciones, y la muestra es una unidad de anélisis o
conjunto de personas, contextos, eventos o sucesos sobre la cual se recolectan los datos. Debido
a que la poblacion es pequefia se opta por no seleccionar muestra. La cantidad de alumnos que
hay dentro del aula de clases es de 29 distribuidos en el saldn de clases, asi como una docente

que se encarga de atender al grupo y como apoyo estan los padres de familia.

3.6 Metodologia de analisis

Una vez que se ha realizado la recoleccion de datos se torna trascendental analizar la
informacion contenida en estos, ya que esto permitird conocer el estado actual del tema de
estudio. El analisis de los datos en una investigacion debe llevarse a cabo de una manera seria

y ordenada, por lo cual es importante seleccionar una metodologia de analisis.
Triangulacion de la informacion
En la presente investigacion el analisis de los datos se realizara con base en “Triangulacion de

la informacion” Al utilizar la triangulacion en la presente investigacion, se busca analizar un

mismo fendmeno a través de diversos acercamientos. Elliot (1978, p.24) define la triangulacion
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como en la que se combinan las perspectivas de diversos autores dentro de un entorno de
investigacion. Consiste en dilucidar las diferentes partes complementarias de la totalidad del
fendmeno y analizar por qué los distintos métodos arrojan diferentes resultados. Para realizar la
triangulacion de datos es necesario que los métodos utilizados durante la observacién o

interpretacion del fendmeno sean de corte cualitativo para que éstos sean equiparables.

Esta triangulacion consiste en la verificacion y comparacion de la informacion obtenida
en diferentes momentos mediante los diferentes métodos. La inconsistencia en los hallazgos no
disminuye la credibilidad de las interpretaciones y, en este caso en particular, el analisis de las
razones por las que los datos difieren sirve para analizar el papel de la fuente que produjo los
datos en el fenébmeno observado y las caracteristicas que la acompafiaban en el momento en el

que el fendbmeno se observo.

3.7 Validacioén de instrumentos

Se elaboraron dos instrumentos que fue la encuesta y la entrevista, estas fueron dirigidas a los
alumnos del grupo, la maestra titular, la directora de la institucion, padres de familia y algunos
expertos para nos brindaran sus opiniones con relacion al tema de investigacion. Se plantearon
preguntas segun el grado de dificultad desde menor a mayor grado de dificultad segun a quien
fueran dirigidas estas.

Se nos pedia que estas instrumentos fueran validados por un experto en la materia donde
se encontrara el tema de investigacion, en este caso fue enfocado al area de matematicas, en
donde se busco a un experto Maximiliano Leija Guzman que pudiera tener tiempo de leer los
instrumentos, corregirlos y valorar si estos podian servir para la aplicaciéon de las encuestas y
entrevistas. Al momento de que el experto en el area de matematicas acepto validad los
instrumentos, se habl6 con el sobre el tema, el contexto de la institucion asi como también sobre

el aprendizaje de los alumnos y el nivel que tienen. (Anexo F)



43

Capitulo 4 Analisis de Datos

4.1 Categorias de analisis

Dentro de este capitulo se habld sobre las diferentes categorias de analisis que fueron
seleccionadas asi como las preguntas que tienen relacion con cada una de ellas, se representaron
con graficas los resultados que fueron obtenidos en la aplicacion de los diferentes instrumentos
utilizados. Se utiliz6 un colorama para representar cada una de las diferentes categorias, esto
con el fin de diferenciar un resultado del otro.

Tabla 4

Categorias de andlisis

El papel de los alumnos frente al juego.

El papel del docente frente al grupo.

El juego dentro de las matematicas.

¢ Cémo repercute el juego en las matematicas dentro del rendimiento académico?

A continuacion se presenta cada una de las categorias que ya fueron mencionadas, con el fin de

mostrar la categoria con cada una de las preguntas que se analizaron dentro de este apartado:

4.2.-El papel de los alumnos frente al juego

¢ Te gustaria jugar mientras te ensefian matematicas?
Para usted, ¢ Qué es el juego?

¢ Qué es el juego didactico?
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4.3.-El papel del docente frente al grupo

¢ Como te ensefia las matematicas tu maestra?

¢Donde las utilizas?

¢ Qué considera usted para generar un buen ambiente de aprendizaje dentro del aula?

¢Qué es un ambiente de aprendizaje?

Para usted ¢Qué son las matematicas?

¢Considera usted que es necesario involucrar el juego dentro de la materia de matematicas?
¢ Qué son las operaciones basicas?

¢ Qué estrategias utilizaria usted para implementar el juego durante el desarrollo de la clase de
matematicas?

En cuanto al material didactico, ¢ Considera usted que es necesario aplicarlo en el desarrollo del
juego y las matematicas?

¢ Cudl es la importancia de las operaciones basicas dentro de las matematicas y su vinculacion
con el juego?

¢Considera necesaria la ensefianza de las operaciones basicas dentro del aula?

4.4.-El juego dentro de las matematicas

¢Qué vinculacion tiene el juego en el desarrollo de las matematicas?
¢Considera necesario la aplicacion del juego en las matematicas?

Usted, ¢ considera que el juego es importante dentro del area de matematicas?

4.5.- ; Como repercute el juego en las matematicas dentro del rendimiento académico?

¢Cual es la importancia del juego en el desarrollo del nifio?

¢Cual es la importancia del juego y las matematicas en el desarrollo del aprendizaje del nifio?
¢Cual es la importancia del material didactico para el desarrollo del nifio?

¢Considera necesarias las matematicas en el aprendizaje de sus hijos?

Usted como padre de familia, ¢ Qué piensa acerca del juego en el desarrollo de sus hijos?

¢ Te gustan las matematicas?
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¢En qué otros lados puedes utilizar las matematicas?
En tu casa, ;utilizas las matematicas?

A usted, ¢le gustan las matemaéticas?

Usted, ¢Ayuda a su hijo a realizar la tarea?

¢Son importantes las matematicas en el aprendizaje de sus hijos?

A continuacion se mostraran las graficas con los resultados correspondientes a cada categoria.

El papel de los alumnos frente al juego

¢Te gustaria jugar mientras te
ensefan matematicas?

WSi mNo mAveces EMNunca

Gréfica 1

De 27 alumnos que fueron encuestados los resultados nos dicen que el 54 % de los alumnos les
gustaria jugar mientras les ensefian la materia de matematicas, un 14% nos dice que no ya que
provoca que se desconcentren en sus actividades, un 18% le gustaria jugar a veces para salir de
la rutina de trabajo y a un 14% no le gustaria jugar por lo ya mencionado. (Anexo G)
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Para usted, é¢qué es el juego? ‘

M Positivo

= Negativo

r

L

Gréafica 2

De 6 personas entrevistadas (expertos y maestros titulares) el 100% respondi6 de una manera
positiva, a lo que es el juego dentro del desarrollo del nifio, mencionan que el juego sirve para

ejercitar algunas capacidades y destrezas.(Anexo H)

é¢Qué es el juego didactico?

= Positivo

= Negativo

Gréfica 3
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De 6 personas entrevistadas (expertos y titulares de grupo) el 100% responde de una manera
positiva hacia la pregunta y mencionan que en el juego didactico se pone en préactica la técnica

de la ensefianza por medio de la diversion en el cual se pretende que el nifio aprenda. (Anexo 1)

Dentro de esta categoria se incluyeron 3 preguntas que son relevantes, tanto en el
desarrollo del nifio, asi como la postura que tienen los expertos sobre el juego y las necesidades
que presenta el alumno para poder desarrollar las diferentes capacidades, habilidades y destrezas
que desde pequefios son requeridas. Al analizar los resultados de las preguntas me puedo dar
cuenta que algunos de los alumnos ven el juego como una distraccion para sus actividades dentro
del aula, a otros les gustaria jugar para salir de la rutina y a la mayoria de los alumnos les gustaria
jugar mientras les ensefian las matematicas ya que se les hacen mas divertidas, motivadoras para
aprender de ese modo, se pretende que mediante el juego el alumno se desarrolle de una mejor

manera.

Al analizar las respuestas que algunos de los expertos y maestros titulares respondieron
me puedo dar cuenta que consideran al juego como un elemento esencial en el desarrollo y
aprendizaje del alumno y no como una distraccién ya que se menciona que se pone en practica
la técnica de la ensefianza médiate la diversion, la motivacion, la convivencia entre los alumnos
y el profesor, se fomenta la capacidad mental en cada uno de los alumnos asi como también los

conocimientos que ellos tienen o como se dice los conocimientos previos hacia algin tema.

Como menciona Piaget (1985) los juegos ayudan a construir una red de dispositivos que
le permiten al nifio que asimile la realidad, esto le servira para incorpérala, revivirla, dominarla,
comprenderla, en conclusion el juego es principalmente la asimilacion de la realidad, sin
embargo otros autores como Vigosky menciona que mediante el juego se crea un espacio que
es intermedio entre la realidad y la imaginacion esto le permite al nifio realizar actividades que
en la realidad no se pueden llevar a cabo, por otro lado el juego también promueve el

conocimiento de los objetos y el uso de ellos.



48

El papel del docente frente al grupo

¢COmo te enseina matematicas
tu maestra?

M Positivo

Negativo

Gréafica 4

De 27 alumnos que se entrevistaron el 100% respondié de una manera positiva a la forma en
que les ensefia matematicas su maestra titular, algunas de las respuestas que dieron los alumnos
fueron que mediante el juego, actividades dindmicas, los motiva a que trabajen, los integra por
equipos y sin dejar a un lado el material concreto para que se les faciliten las actividades.(Anexo

1)

éDonde las utilizas?

MEnlaescuela MEnlacasa MEnotroslados ™

Gréfica 5
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De 27 alumnos que fueron entrevistados en 52% menciona que utiliza las matemaéticas la
mayoria de las veces en la escuela, en las diferentes actividades que se realizan, el otro 30%
menciona que en su casa utiliza las matematicas, al momento de realizar la tarea, ir a la tienda,
jugar con sus amigos, y el 18% menciona que utiliza las matematicas en la tienda cuando van a

comprar. (Anexo G)

¢Qué consideraria usted para generar
un buen ambiente de aprendizaje
dentro del aula?

M Estrategias de
ensefianza

Motivacion

M Material didactico

Gréafica 6

Al analizar las respuestas de los 6 expertos y maestros titulares que fueron entrevistados, me
pude percatar de que todos piensan de la misma manera en cuanto a generar un ambiente de
aprendizaje ya que mencionan que para llevarlo a cabo se necesita el respeto mutuo, estrategias
de ensefianza que algunas veces son compartidas por los mismos docentes, la motivacion por
parte de los docentes y padres de familia para que los alumnos desarrollen las capacidades de
resolver situaciones asi como también se necesita tener un lugar adecuado, el mobiliario, sin
dejar a un lado el material didactico, que exista un vinculo de confianza entre los alumnos y el

docente a cargo y la disposicion para la realizacion del trabajo por parte del alumno. (Anexo 1)
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éQué es un ambiente de
aprendizaje?

Positivo m Negativo

Grafica 7

De los 6 expertos y maestros titulares que fueron entrevistados el 100% respondié de una manera
positiva a la forma en la que ven un ambiente de aprendizaje, al analizar las respuestas me pude
percatar que coinciden en algunos aspectos tales como lo son cualquier lugar o situaciones que
les permitan a los alumnos que generen o propicien las formas de adquirir algin conocimiento
o aprendizaje, el ambiente en el que los nifios interactdan y dentro de este se general experiencias
con un aprendizaje significativo, se piensa también que el profesor es el que crea el ambiente a

través de la motivacion. (Anexo I)

Para usted équé son las
matematicas?

81%

M Positivo Negativo
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Gréfica 8

Dentro de esta pregunta se consideraron a 16 personas en las que se incluyen expertos, maestros
y padres de familia, la mayoria de ellos que corresponde a un 81% respondié de una manera
positiva hacia lo que son las mateméticas mencionando que son muy Utiles ya que nos sirven
para hacer cuentas, administrar, se menciona que dentro de esta area se trabaja de diferentes
maneras ya sea con numeros, figuras geométricas, y se centra en la busqueda de resultados hacia

alguna situacion en la vida diaria. (Anexo |)

éConsidera usted qué es necesario
involucrar el juego dentro de la materia de
matematicas?

mSi mNo Aveces HNunca

Gréafica 9

De las 16 personas que fueron entrevistadas la mayoria de ellas que corresponde a un 81%
respondio que si creen necesario que dentro de las matematicas se involucre el juego debido a
que sirve para mejorar el desarrollo de las clases, sirve como motivacién para los alumnos, para
ejercitar las capacidades y habilidades que desde pequefios deben ir adquiriendo con el paso de
ciclo escolar. El 13% de las personas piensa que no es bueno involucrar al juego dentro de la
materia de matematicas debido a que causa distraccion en los alumnos, los desconcentra y evita

gue estos realicen sus actividades de buena manera. (Anexo H)
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¢Qué son las operaciones
basicas?

M Positivo

m Negativo

Gréfica 10

De 16 personas que fueron entrevistadas, el 87% de las personas menciona que las operaciones
basicas son una herramienta que es Util en la vida diaria, ya que nos sirven para resolver diversos
problemas o situaciones que se presenten. EI 13% de las personas no pudieron dar respuesta a

la pregunta ya que no se tiene el concepto basico sobre esta. (Anexo I)

¢Qué estrategias utilizaria usted para
implementar el juego durante el desarrollo
de la clase de matematicas?

M Positivo m Negativo

Gréfica 11
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De los 6 expertos que fueron entrevistados el 83% de ellos considera que alguna de las
estrategias que utilizarian dentro de la clase de matematicas son los juegos tradicionales, asi
como diversas estrategias que les permitan a los alumnos el poder desarrollarse de mejor manera
como lo son los juegos de mesa, juegos con objetos, los diversos juegos artisticos, deportivos,
de destreza. El 17% no respondié de una manera adecuada a la pregunta que les fue planteada.
(Anexo 1)

En cuanto al material didactico,
éconsidera usted que es necesario
aplicarlo en el desarrollo del juego y las

matematicas?

B Positivo

M Negativo

Gréfica 12

De los 6 expertos que fueron entrevistados en donde se incluia ya a los maestros titulares, todos
coinciden en su respuesta a la pregunta, ya que mencionan que es un complemento que le ayuda
al alumno a fortalecer su aprendizaje asi como también el alumno puede construir el mismo
material para que el manipule y construya su aprendizaje de manera autbnoma, esto ayuda a que

el alumno refuerce su aprendizaje. (Anexo I)
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¢Cudl es la importancia de las operacones
basicas dento de las matematicas y su
vinculacion con el juego?

MW Positivo m Negativo

Gréfica 13

De las 6 personas que fueron entrevistadas, el 83% respondié de manera positiva a la pregunta,
se menciona que es muy importante involucrar las operaciones basicas en la materia de
matematicas y vinculandolas con el juego ya que médiate ellas el alumno resuelve problematicas
de la vida diaria, jugando se aprende de una mejor manera con factores como la motivacion se

garantiza un mejor proceso de aprendizaje. (Anexo I)

éConsidera necesaria la
ensefanza de las operaciones
basicas dentro del aula?

mSi mNo

0%

Gréfica 14
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De las 6 personas que fueron entrevistadas, coinciden en sus respuestas ya que mencionan que
la ensefianza de las operaciones bésicas si es muy importante y necesaria porque fuera y dentro
del aula tendran los conocimientos necesarios para poder enfrentar algiin problema o situacion

de la vida diaria, se prepara al alumno para que este sea capaz de manejarlas en cualquier parte.

Dentro de esta categoria se analizaron 11 preguntas de los diferentes instrumentos que
fueron aplicados dentro y fuera del aula de clase, la importancia de realizar este analisis es con
el fin de saber las respuestas u opiniones que tienen los diferentes expertos asi como padres de
familia acerca del tema de investigacion, se pudo ver que tienen opiniones que son positivas ya
que esto ayuda a mejorar el aprendizaje de los alumnos y méas adn si se vincula con el juego,
como se menciona todo esto se lleva a cabo atreves de la motivacion y la cooperacion del

alumno-profesor para que este de un mejor resultado. (Anexo I)

Como menciona Guzman M. (1989) las matematicas han sido y es arte y juego, el
componente ludico y esta tan relacionada con la actividad matematica y a veces no se alcanza
un cierto nivel de satisfaccion. El juego constituye una gran forma de relacion y comunicacion
entre los alumnos y alguna actividad, este tiene un gran valor educativo y asi mismo es un gran
valor metodoldgico por las diferentes teorias que relacionan las actividades con este, algunas de
las ocasiones se considera al juego como una distraccién hacia el alumno, ya que este en

ocasiones no realiza su trabajo como deberia.

El sociélogo Huizinga J. (1938) realiza un analisis sobre el juego y destacan algunas de
las caracteristicas, menciona que es una actividad que se realiza al aire libre, el juego se toma
algunas veces enserio, ha de ser una actividad separada de la vida comdn tanto tiempo como
lugares en donde se realiza, produce cierto placer en los alumnos por poder realizar las
actividades de una mejor manera poniendo en préactica las habilidades y destrezas que los nifios

deberian de adquirir en las diferentes etapas de desarrollo.
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El juego dentro de las matematicas

¢Queé vinculacion tiene el juego en
el desarrollo de las matematicas?

Positivo Negativo

Gréfica 15

De las 6 personas entrevistadas el 100% considera que la vinculacién del juego con las
matematicas es importante, ya que si se practica y se vincula con la ya mencionada los logros
son exitosos, el nifio aprende divirtiéndose y se pueden expresar con facilidad, los alumnos sin
darse cuenta estdn adquiriendo un conocimiento o reforzando algun tema, se dice que los

alumnos interactia de mejor manera con objetos, concreta sus respuestas. (Anexo I)

éConsidera necesaria la aplicacion del

juego en las matematicas?
Nunca

Aveces 0%
17%

Si
67%

Gréfica 16
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De las 6 personas que fueron entrevistadas, el 67% de ellas piensa que es muy importante la
aplicacion de las matematicas y el juego dentro del aula, ya que la mayoria de las veces esta
materia es considerada como aburrida y no atractiva para los alumnos, el 17% piensa que a veces
es necesaria la aplicacion del juego dentro de las matematicas ya que en ocasiones los alumnos
no lo toman como se deberia, el 16% piensa que no es necesario aplicar el juego ya que causa

cierta desconcentracion a los alumnos y estos no pueden realizar sus actividades correctamente.

éConsidera usted que el juego es
importante dentro del area de
matematicas?

mSi
H No
Aveces

B Nunca

Gréfica 17

De las 6 personas entrevistadas el 50% de ella piensa que es de importancia el juego dentro de
las matematicas para que el alumno pueda desarrollarse de una mejor manera, el 33% piensa
que a veces ya que mencionan que no todo es juego dentro de las clases y el 17% piensa que es
una distraccion pero a la vez sirve para que los alumnos se motiven por esta materia que en
ocasiones se dice que es una materia muy aburrida y a la vez tradicional, se busca que los
alumnos aprendan de una mejor manera haciendo utilidad del juego dentro de esta, pero los
juegos deben de ser apropiados y apegados al contenido que se va a trabajar o en el cual se esta

dando algln repaso. (Anexo H)
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Dentro de esta categoria se seleccionaron preguntas que tienen alguna relacion con la misma 'y
como se menciono anteriormente estan se analizan con el fin de saber las diferentes opiniones
y pensamientos que se tiene acerca del tema de las matematicas y del juego dentro del aula. Al
analizar las preguntas me pude percatar de que los expertos mencionan que es muy importante
la relacion de lo ya mencionado, los maestros se preocupan y se trata de buscar, elegir estrategias
que sean de ayuda para mejorar el aprendizaje de los alumnos, que se motiven y les interese la

materia que en algunas veces es tomada como aburrida, no se le da la importancia necesaria.

Como menciona el autor Ernest (1986) la motivacion es la principal ventaja del uso de
juegos porque los estudiantes se interesan en las actividades y después de un tiempo, mejoran
sus actitudes en cuanto a la materia y su disciplina. Por otro lado Oldfield (1991) ademas de
concertar con el papel motivacional del juego en esta se destaca la emocion, participacion y
actitudes positivas que los maestros reportan, indica que los juegos son valiosos para fomentar
habilidades sociales, estimular la discusion matematica, aprender conceptos, reforzar
habilidades, comprender la simbologia, desarrollar la comprension y adquirir algunas estrategias

de solucion de problemas.

Es importante destacar el papel del docente frente al grupo ya que este funge como
orientador del proceso de aprendizaje de matematicas para los alumnos, una de las cosas que los
docentes deben de marcar son las ventajas del juego para el aprendizaje, por otro lado tdmanos
en cuenta que se puede jugar sin poder aprender nada. Por otro lado para poder seleccionar el

juego adecuado es necesario que el docente conozca las necesidades e intereses de los alumnos.
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Como repercute el juego en las matematicas dentro del rendimiento académico

¢Cual es la importancia del juego en
el desarrollo del nifio?

M Positivo m Negativo

Gréfica 18

De las 16 personas entrevistadas (padres de familia, maestros y expertos) 14 de ellas que es un
87% opina que es de mucha importancia el juego en el desarrollo del nifio ya que desde pequefios
es una actividad que se da de manera natural, esto con el fin de que ellos mejoren y desarrollen
sus capacidades y habilidades asi como destrezas que les son Utiles para que tengan un mejor
desempefio. (Anexo I)

¢Cual es la importancia del juego y las
matematicas en el desarrollo del
aprendizaje del nifo?

MW Positivo m Negativo

0%

Gréfica 19
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De las 6 personas que fueron entrevistados que equivale al 100% menciona que es de suma
importancia el que se utilicen diversas estrategias ludicas durante la educacion bésica que estan
cursando los alumnos, pero por otro lado los alumnos sin darse cuenta estan adquiriendo los
conocimientos sobre las matematicas y estas se ponen en practica con mas facilidad si se

involucra el juego en ellas. (Anexo I)

¢Cual es la importancia del material
didactico para el desarrollo del nifio?

Positivo

Negativo

Gréfica 20

De las 6 personas entrevistadas respondieron de una manera positiva hacia la pregunta ya que
se menciona que el material didactico ayuda a los alumnos a que entiendan mejor y con mas
facilidad, es elemento del aprendizaje, el alumno crea su propio material reforzando el
aprendizaje que lo ayuda a motivarse, a tener un aprendizaje significativo dentro y fuera del

aula. (Anexo I)
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¢Como padre de familia que piensa
acerca del juego en el desarrollo de sus
hijos?

M Positivo m Negativo

Gréfica 21

80% de los padres de familia que fueron entrevistados piensan que la aplicacion del juego con
las matematicas ayuda a que sus hijos entren en un ambiente en donde ellos pueden expresarse
y asi mismo sus emociones, estados de animo, los motiva a que se interesen por las diferentes
actividades y puedan adquirir los conocimientos necesarios en cuanto al grado que se
encuentren. (Anexo H)

¢Te gustan las matematicas?

EmSi mNo mAveces EmNunca

Gréfica 22
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El 70% de los alumnos menciona que si les gustan las matematicas pero que prefieren que estas
sean un poco dindmicas, con juegos, con actividades atractivas, en equipo para que a ellos se les
facilite esta materia, el 19% menciona que no les gustan las matematicas ya que se les complica
el resolver las actividades, el aprenderse los nimeros, con el juego se distraen, el 7% de los
alumnos les gustan a veces las matematicas dependiendo de como se pretenda realizar las

actividades si son con juegos 0 no. (Anexo G)

¢En que otros lados puedes utilizar las
matematicas?

M Escuela

m Casa

Gréfica 23

El 74% de los alumnos menciona que las matematicas las puede utilizar en la escuela ya que la
relacionan con la materia que ellos estan llevando, en esta se resuelven problemas, diferentes
situaciones, etc. el 26% de los alumnos menciona que las matematicas también se utilizan en la
casa, al momento de ir a latienda, de realizar la tarea o alguna cuenta que ellos necesiten.(Anexo
G)
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En tu casa, ¢utilizas las matematicas?

mSi
® No

M Aveces

Gréfica 24

El 56% de los alumnos menciona que en su casa si se utilizan las matematicas para realizar su
tarea, ir a la tienda, hacer alguna cosa que esté relacionada con nameros, el 22% menciona que
no utiliza las matematicas en su casa ya que algunas cuentas o incuso la tarea la realizan sus
papas, el 22% menciona que a veces las utilizan cuando necesitan realizar alguna cosa que esté
relacionada. (Anexo G)

A usted, ¢le gustan las matematicas?

HmSi mNo mAveces

Gréfica 25
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De los 10 padres de familia que fueron entrevistados el 60% de ellos menciona que si les gustan
las matemaéticas ya que con ellas aprenden a administrar tanto el dinero como el tiempo de sus
actividades en casa, asi como en apoyar a sus hijos en lo que necesiten. ElI 30% menciona que
no le gustan las matematicas ya que se les complican a la hora de resolver algun problema que
tenga un alto grado de dificultad, asi como el no saber apoyar en algunas cosas a sus hijos, el
10% opina que las practican por necesidad de saber administrar ya que en ocasiones para eso

les sirven. (Anexo H)

é¢Ayuda a su hijo a realizar la tarea?

S
No

Aveces

Gréfica 26

De los 10 padres de familia que fueron entrevistados el 100% respondio que si ayudan a sus
hijos a realizar su tarea sin importar la materia, ya que son el Gnico apoyo que ellos tienen fuera
del aula de clase, mencionan que ellos deben de saber de diferentes temas para asi poder
brindarles la ayuda necesaria y estos puedan adquirir un buen conocimiento por ambas partes.
(Anexo H)
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éSon importantes las matematicas en el
aprendizaje de sus hijos?

0%

100%

mSi No ™ Aveces

Gréfica 27

El 100% de los padres de familia menciona que las matematicas son muy importantes en el
aprendizaje de sus hijos ya que mediante estas el nifio adquiere diferentes capacidades,
habilidades y destrezas que le sirven para toda su vida asi como para enfrentar problemas o
situaciones de la vida diaria, mencionan que las matematicas siempre las van a utilizar sin

importar el ciclo en el que se encuentren y el nivel que estan estudiando. (Anexo H)

Dentro de esta categoria se mencionan preguntas las cuales se tienen que analizar y ver
las respuestas que cada persona como lo son, padres de familia, alumnos, expertos, docentes
que estan frente a grupo respondieron y se vio de qué manera o qué importancia tienen las
matematicas dentro del aula, de igual manera el juego. Se menciond que las matematicas tienen
mucha importancia en el desarrollo del alumno ya que es una materia que ellos tienen que llevar
desde el preescolar hasta grados superiores.

Un juego comienza estableciendo unas reglas que definen la funcion de los objetos, de
la misma manera inicia la comprension de las matematicas, al jugar se adquiere mucha practica
y se toma practica de las reglas, se adquieren diferentes técnicas para resolver problemas o

situaciones. Se menciona que los docentes son los principales encargados de la motivacion hacia
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los alumnos pero esta es una dificil tarea de motivar a los estudiantes es una de las principales
razones por las que se opta por incluir actividades recreativas en la educacion. El autor Ernest
(1986) menciona que la motivacion es la principal ventaja del uso de juegos porque los
estudiantes se sumergen en las actividades y, después de un tiempo, mejoran sus actitudes en
torno a la materia; también es una forma de dejar de lado la reiteracion de la practica y darle

variedad a la ensefianza.

Gairin (2003) sugiere que los juegos de estrategia son un recurso util para iniciar a los
estudiantes en justificaciones relativos a la matematica discreta, por otro Van Oers (2010)
discute las potencialidades de promover el pensamiento matematico en nifios pequefios llevando
las actividades del aula a un contexto de juego. Los maestros y expertos que fueron entrevistados
durante la aplicacion de diferentes instrumentos, mencionan que son de mucha importancia que
se utilicen estrategias que sean innovadoras y que Ilamen la atencién de los alumnos, que los
motiven y les sirvan para adquirir nuevos conocimientos que con el tiempo ellos podran manejar
de una mejor manera. También Butler (1988) menciona que el uso de juegos incrementa las
habilidades de solucidn de problemas y motiva a los estudiantes, por otro lado también sefiala
que la motivacién puede durar solo durante la actividad y ni incrementar el interés del alumno

por la materia.
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Conclusioén

En este apartado se habla sobre las diferentes conclusiones a las que se llegd durante la
realizacion de esta investigacion, se menciona una conclusion por categoria de anélisis, los
objetivos que fueron planteados desde un principio. En el desarrollo de las mismas se logra
percibir el aprendizaje que este trabajo deja al investigador tanto en la formacion profesional

como en experiencia de vida.

Después de haber realizado la investigacion sobre el tema ya mencionado, me pude
percatar que el desarrollo de las matematicas vinculado con el juego dentro de las aulas las hace
mas divertidas, motivantes para los alumnos, los invita a trabajar y a hacerlo en equipo, los reta
a laresolucidn de situaciones y problemas que se les presentan en la vida diaria. Me ha permitido
reconocer la importancia de la asignatura asi como el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
misma, pues es a través de ella que se facilitara la resolucién de diferentes problemas durante

su vida cotidiana.

Las matematicas dentro del aula y la comprensién de las mismas, se va generando poco
a poco con actividades vinculadas con el juego, el alumno busca ver de una mejor manera las
mismas ya que en algunas ocasiones se les ensefian de manera tradicionalista, utilizando el libro
solamente, esto provoca que los alumnos demuestren desinterés por la asignatura, no se sienten
motivados por los docentes, hay una cierta preocupacion en el docente por lograr que el alumno
se interese, desarrolle la habilidad de resolucién de problemas de manera autébnoma, por eso

hoy en dia algunos docentes creen que el juego dentro de las matematicas van de la mano.

Dentro de esta investigacion se formularon cuatro objetivos especificos y uno general de
los cuales se querian saber sobre el tema o se pretendia indagar en las diferentes fuentes de
informacion como lo fueron libros, paginas de internet, etc. Se pretendia analizar la organizacién
curricular enfocada a la materia de matematicas, como su enfoque, estandares, conocer las
caracteristicas del juego dentro de la ensefianza para lo cual se utilizd la observacion dentro del

aula de clases.

El primero de los objetivos analizar la organizacion curricular de las matematicas,
lo ya mencionado me sirvié para poder profundizar y conocer mas sobre la asignatura, desde los

propdsitos que tiene, los estandares, las competencias enfoque didactico, se consulté el plan y
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programa de estudios 2011 de 1°, en donde se logré recabar informacion de la cual no se tenia
conocimiento alguno y fue parte fundamental para conocer el desarrollo de la asignatura y poder
llevar a cabo dicha investigacion. Una de las aportaciones que se obtuvieron al analizar este
objetivo fue conocer la organizacion curricular de la asignatura asi como diversa informacion

que se desconocia de la ya mencionada.

Dentro del segundo objetivo conocer las caracteristicas del juego dentro de la
ensefianza, este me ayudo a recabar la informacion necesaria asi como también a conocer las
caracteristicas del juego en el aula, pude percatarme que la manera de ver el juego no siempre
es diversion sino que también ayuda a que los docentes le den un giro a sus clases, salgan de los
tradicionalista y a los alumnos los motiva e interesa por las actividades, por seguir aprendiendo
algo nuevo, pude investigar sobre la relacion que tiene este con la ensefianza y darme cuenta
que funge un papel muy importante dentro de ya que en la actualidad ya que se conoce como
una nueva manera atractiva de seguir ensefiando las matemaéticas. Una de las aportaciones que
se obtuvo al analizar este objetivo fue indagar sobre las diversas caracteristicas del juego asi
como también la importancia de este dentro del desarrollo del nifio vinculado con el aprendizaje

y la ensefianza de la asignatura.

En el tercer objetivo revisar la relacion entre el juego y la ensefianza en este objetivo
se conocid la relacidn que se tiene con estos dos conceptos que al momento de investigar me
pude percatar de que ambos estan vinculados de una manera muy interesante ya que los docentes
buscan la oportunidad de que sus alumnos aprendan de una mejor manera que les interese,
diviertan y ellos puedan adquirir los aprendizajes que son necesarios de acuerdo al grado en que
estan. Una de las principales aportaciones de este objetivo fue que se reviso y se obtuvo la
relacién del juego y la ensefianza, cuales son sus caracteristicas y las caracteristicas que muestra

el alumno al momento de relacionarse con ambos conceptos.

En el cuarto objetivo analizar el papel del juego y sus aportes en la ensefianza de las
matematicas dentro de este objetivo se investigo a profundidad para saber qué papel toma el
juego y los aportes del mismo dentro de la asignatura ya mencionada, se obtuvo informacion

que se desconocia, se analizé el papel que tiene cada uno de estos asi como la importancia que
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se tiene dentro del as aulas en la escuela primaria. Una de las principales aportaciones de este
objetivo fue el obtener las diferentes aportaciones de la ensefianza y el juego dentro del aula y
el desarrollo del nifio durante sus primeros afios de Educacion basica, qué tan importante es la

vinculacion de este para que el alumno tenga un aprendizaje significativo.

Se plantearon cuatro categorias de andlisis que son mencionadas dentro del capitulo
cuatro, para lo cual se mencionaran las diferentes conclusiones a las que se lleg6 dentro de cada
una, en la primera categoria “El papel de los alumnos frente al juego™ se incluyeron tres
preguntas que fueron parte fundamental para realizar esta investigacion, ya que permitieron ver
la postura que tienen los expertos acerca del juego y las necesidades que presenta cada uno de
los alumnos para realizar esta actividad , para poder desarrollar las capacidades, habilidades y

destrezas que desde pequefios los nifios necesitan adquirir.

En la segunda categoria “El papel del docente frente al grupo” se analizaron 11 preguntas
de las cuales de los diferentes instrumentos aplicados, llegando a una conclusion de que la
ensefianza de las operaciones basicas es muy importante y necesaria dentro del aula, disefiando
0 buscando actividades que estén vinculadas con el juego, cumpliendo con las necesidades e
intereses de los alumnos para que estos adquieran un mejor aprendizaje y sea significativo,
porque como Yya se menciono el juego forma parte fundamental del desarrollo del nifio desde
gue nacen, se ha tomado como estrategia para la vinculacion no solo con las matematicas si no

con demas materias para causar interés en los alumnos.

En la tercera categoria “El juego dentro de las matematicas™ los docentes se encargan
de buscar diferentes estrategias que le puedan ayudar a ensefiar las matematicas de una mejor
manera y que los alumnos se interesen por ellas, adquieran un mejor aprendizaje, que se motiven
al momento de realizar las actividades. El papel de docente frente al grupo como sabemos se
trata del principal motivador y orientador al aprendizaje, se deben de tomar en cuenta las

ventajas y desventajas que el juego atrae en las diferentes actividades ludicas.

Dentro de la cuarta categoria “;;Como repercute el juego en las matematicas dentro del
rendimiento académico? Como se menciond anteriormente dentro del juego hay reglas que
definen la actividad a realizar, los alumnos deben aprender a respetarlas ya que de la misma

manera inicia la comprension de las mismas, los alumnos con el paso del tiempo adquieren
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practica para la resolucion de las diferentes situaciones o problemas que se les presenten dentro
de la vida cotidiana.

Se platicé con la maestra titular para ver qué tan importante y saber las caracteristicas
que este tiene dentro de la ensefianza, se reviso la relacion del juego y la ensefianza de igual
manera enfocada dentro del aula donde se encontraron datos de suma relevancia en las diferentes
fuentes de busqueda. Se tomaron en cuenta las opiniones que tienen los alumnos, la forma en la
que les gusta aprender y que les ensefien las matematicas, por lo que concluy6 que todos los
alumnos prefieren jugar o actividades ludicas relacionadas con las mismas ya que los motivan

a trabajar tanto individual como en equipo y convivir con sus comparieros.

Dentro de esta investigacion también se analizo el papel del juego y sus aportes en la
ensefianza de las matematicas, como fue mencionado anteriormente se indagé acerca de lo que
se deseaba saber encontrando datos muy relevantes en cuanto al objetivo mencionado. Como
objetivo general se pretendia conocer la aportacion del juego en la ensefianza de las matematicas
en un aula de primer grado para lo cual se aplicaron diferentes instrumentos para recabar datos
que pudieran servir a esta investigacion, de igual manera se utilizé la observacion y diario de

campo para documentar datos relevantes.

Por otra parte se investigd el papel del docente frente al grupo en cuanto al juego
relacionado con las matematicas, se aplicaron instrumentos como lo fue entrevista y encuesta
para saber qué es lo que los docentes que estan frente a grupo piensan acerca del juego y las
matematicas, asi como el comportamiento o el papel de los alumnos frente al juego las
conductas que tomaron, si se realizaron las actividades, si los alumnos tuvieron organizacion,

entre otras cosas que ya se mencionaron.

Con esta investigacion concluyé que al haber realizado y analizados instrumentos que
me sirvieron para recabar informacion fue muy util ya que a traves de ello, se tuvo un
conocimiento amplio sobre los resultados de los instrumentos, los logros y dificultades que se

presentaron los alumnos al desarrollar la asignatura.

Hablando sobre el objetivo general conocer la aportacion del juego en la ensefianza
de las matematicas en un aula de primer grado dentro de este objetivo se pretendia buscar y

comprender la importancia que tiene el juego dentro de la ensefianza de las matematicas en 1°,
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se obtuvo informacion muy relevante al tema, las aportaciones de diferentes autores que
consideran esto una parte fundamental en el alumno ya que es una parte que los motiva y los
adentra a entender las matematicas, busca que el alumno trabaje colaborativamente a través del
juego asi como de manera auténoma resolviendo problemas y situaciones de la vida diaria y que
al mismo tiempo a él le permita adquirir un aprendizaje y experiencia que le podra servir

conforme su formacion.
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Recomendaciones

Al haber tenido la oportunidad de desarrollar esta investigacion y después de la informacion

obtenida, lo cual ha enriquecido notablemente mi formacion docente, se puede presentar una

serie de recomendaciones encaminadas a fortalecer a los lectores tanto en el conocimiento sobre

el tema como en el desarrollo de la investigacion, se plantean las siguientes recomendaciones

en cuanto al tema de estudio y al desarrollo de la investigacion:

Sobre la investigacion

Indagar més sobre el tema.

Basarse en diferentes autores.

La busqueda de informacidn que no sea solo de internet o de escasos libros ya que estos
te limitan a que puedas plasmar tus ideas libremente.

Indagar en diferentes fuentes de investigacion mas autores que nos den un sustento
adecuado.

Guardar toda la bibliografia que se consultard asi como también ir ordendndola
alfabéticamente en base a las normas APA.

Apoyarse en diferentes documentos que estén validados como lo son el plan de estudios
2011, la Ley General de Educacion, el plan sectorial, entre otros que puedan ser de
utilidad.

Desglosar de una mejor manera el tema de estudio que se va a elegir asi como plantear
de una mejor manera los objetivos, el supuesto, las preguntas generales y especificas.

Utilizar los instrumentos adecuados para recabar informacion.

Sobre el tema de estudio

Apoyarse en el juego al momento de desarrollar alguna actividad relacionada con la
asignatura.

Indagar mas sobre la relacién que tiene el juego con la ensefianza de las matematicas.
Saber como nos puede ayudar la relacion del juego y las matematicas.

Investigar en otras fuentes por que el juego es importante en el desarrollo del nifio.
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Anexo A

Ubicacion de la Escuela Primaria “Ninos Héroes”
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Anexo B




Anexo C

Validacién de Instrumentos de alumnos




Anexo D

Validacion de Instrumentos de padres de familia




Anexo E

Validacion de Instrumentos de titular de grupo




Anexo F

Validacion de instrumentos padres de familia




Anexo G

Instrumentos respondidos por alumnos




Anexo H

Instrumentos respondidos por alumnos.




Anexo |

Instrumentos respondidos por Padres de Familia




Anexo J

Instrumentos respondidos por expertos y maestra titular.




Anexo K

Instrumentos respondidos por expertos y maestra titular.




Anexo L

Instrumentos respondidos por expertos y maestra titular.




